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INTUICYJNA OBSŁUGA 
POZWALAJĄCA 
NA BAROZO WYGODNE 
STEROWANIE DWIEMA 
DRUŻYNAMI NA RAZ. 


PAŃSTWA EUROPEJSKIE I AZJATYCKIE DOTKNIĘTE ZOSTAŁY FALĄ ATAKÓW TERRORYSTYCZNYCH. PO MIESIĄCACH POSZUKIWAŃ CIA USTALIŁO, 
ŻE ZA ZAMACHAMI STOI ZEKISTAH - DYLA REPUBLIKA RADZIECKA POŁOŻONA NA POGRANICZU CHIN, PAKISTANU I AFGANISTANU. WŁADZĘ 
W KRAJU PRZEJĄŁ POWIĄZANY Z MIĘDZYNARODOWĄ SIATKĄ TERRORYSTYCZNĄ MOHAMMAD JABBBUH AL-AFAD. NIEUDANE ZABIEGI 
DYPLOMATYCZNE ZE 5TR0NY ONZ, ZMUSIŁY DOWÓDZTWO NATO DO PODJĘCIA DECYZJI 0 WYSŁANIU WOJSK LĄDOWYCH... 
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W sprzedaży już we wrześniu! 


Polska W:n\\ti 
j^ykowiJ 

Cena 99,90 złotych 


PidySh&fio-n.rf -t-.. 
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SB Playstation 2 
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Kody . 

Poradnik: Thief 3 


Test: zestawy głośników 5.1 
Nowe procesory i chipsety Intela 
Na topie - newsy sprzętowe 
Premiery kinowe 
Listy do redakcji 

Konkurs Soldiers Heroes of WWIł 


Chronides of Riddick 
Pro Evolution Soccer 4 
Creature Conflict: Clan Wars 
Golin McRae Rally 2005 
Need For Speed: Underground 2 
Axis El Allies 

You Are Empty . 

Warhammer 4DK: Dawn of War 


► DOOM3 . 

Oczekiwany od lat - wreszcie na ekranach! 


► Panzers .. 

Gratka dla amatorów wielotonowych pojazdów 

Trzecia Fala 

lt-2 Sturmovik; Forgotten Battles 

► Ground Control 2 

świeży powiew w sektorze RTS'ów 

► Warlords Battlecry 3 

Serie nie najnowsza, ale wciąż na fali 

Cetwoman. 

Spider-Man 2 

Gastle Strike . 

Joan of Arc 

l-Ninja ... 

Shrine Circus Tycoon 

Alias . . . .. 

Ford Racing 2 
Beach King Stunt Racer 
Minitesty: Gunship Tank Killer, 
Chick-A-Droid, Tank-O-Bot. Airline 69 


N o i doczekaliśmy się premiery tytułu 
oczekiwanego przez ostatnie cztery 
lata! DOOM 3 zaskakuje przede 
wszstkim grafiką, bo o innych nowatorskich 
pomysłach raczej w dzisiejszych czasach me 
ma co marzyć... Nie zaskakuje natomiast 
ilością uzbrojenia czy flaków fruwających w po¬ 
wietrzu podczas eksterminacji przeciwników 
- ot, standardowa ilość, jak na najnowsze gry. 
Pozostając przy temacie dziurawionych serią 
pocisków korpusów czy tez malowniczo roz¬ 
członkowanych ciał - czy nie zaczyna być toto 
juz nudne? Ileż ho wiem można wysłuchiwać 
opowieści o paskudnych obcych, zagrażających 
ziemianom (rozwiązanie: wytłuc ich wszyst¬ 
kich), bohaterskich Marines walczących 
z kimśt&m (cel: załatwić ich wszystkich) czy 
wszelakiej maści gnębionych i mszczących się 
frustratów (zabić, zabić, zabić.. )? 

Brutalne sceny egzekucji na ekranie kompu¬ 
tera stały się czymś tak powszechnym, że. 
przestajemy je w ogóle zauważać. Nic dziwne¬ 
go, że producenci gier starają się szokować 
coraz bardziej. W SOLDIER OF FORTUNE mogli¬ 
śmy przeciwnikowi odstrzelić rękę lub 
nogę, w POSTAŁ 2 daweło się już ofierze zgilo- 
lynować głowę szpadelkiem. Jeszcze całkiem 
świeży MANHUNT to zabawy z baseballem, ka¬ 
wałkami szkła czy duszenie przeciwnika m 
pozór niewinną reklamówką. W tym towarzy 
stwie 000M 3 prezentuje się nad wyraz 
grzecznie i niewinnie. 

Pozostając przy temacie brutalności i złego 
wpływu gier na młodych ludzi - chyba nikt nie 
wie, jak to jest naprawdę Czy rzeczywiście 
komputerowa rozrywka sama w sobie jest tak 
bardzo destrukcyjna, czy może aby wy ehodo - 
wać młodego bandytę-zwyrodnialea trzeba 
czegoś więcej? W środku wakacji opinią pu¬ 
bliczną wstrząsnęła wiadomość o makabrycz¬ 
nym morderstwie - dwóch młodych ludzi dla 
zabawy zamordowało przypadkowo poznaną 
w pociągu dziewczynę. Czemu tak się stało? 
Czy oprawcy grywali w DOOMA. SoF'a czy 
MANHUNTA? Nie wiadomo, lecz szczerze 
wątpimy, 

Rato wenie świata przed zagładą czy też likwi¬ 
dowanie bandy terrorystów wciąga. I nie ma 
w tym nic złego, pod warunkiem że nie zapomi 
nemy, iż wyłączając komputer wracamy do cał¬ 
kiem innego, normalnego śwista. 


Temat numeru 


redakcja 




































































grobowiec Seta. Oczywiście znajduje 
świecidełko, przywracając tym samym 
U du życia starożytnego i szalenie potężne¬ 
go bosa. Jan zaś nie zamierza siedzieć na 
trans i dobrotliwie się uśmiechać.,. 

Mimo kinu rat na karku gra wygląda nieźle. 
Po raz pierwszy w historii serii Lara prezen¬ 
ty je się naprawdę ładnie, jej twarz nie 
odstrasza, £ -uchy są miękkie, giętkie u 
i. krem, interesujące. Także tekstury 
i.rzącs otoc ? enie m 3 ją odpowiad nią , 
jakość, duzc epszą niż w poprzednim ‘ 
odcina. JednerzBśnis gra nie zowie- i 
rg bśediv-i, które pogrzebały TO MB 
RAM: ANGEL OF DARKNESS, To po 
prostu ta sama, nieco zwariowana ; 
tera. którą pokochały tysiące graczy 
na całym świście, 

Podkreślić trzeba, że autorzy gry W*, 
nie sta: w miejscu, W LAST RB/ELA- V? 


TIDNI mniej jest sfaselania, a więcej eksplo¬ 
racji, Pojawiają się ter bardzo ciekawe 
zagadki osiczne, bijące ns głowę wiele po¬ 
dobnych zadań ze współczesnych produkcji. 
Samo Zekcóczerre ery swego czasu wywoła¬ 
ło wśród fanów wiele kontrowersji. Dziś na¬ 
dal robi wrażenie,,. Nie tylko ano zresztą:). 


W tym numerze czeka cię praw¬ 
dziwa niespodzianka, U dc! o 
nam się zdobyć i wepchnąć 
na couer ta bronite się. be¬ 
stia!,3 Sławetną Lsrę Croft! Czwarta 
część jej przygód, TOME RAIDEFI: THE 
LAST REVELATiON, rozpoczyna się nie¬ 
codziennie: gracz poznae młodość 
głównej bohaterki i wraz z 7on 
Croy'em trafia do Kambodży. Im 
dochodzi do tragedii,., Ns szczęście 
pędząca na złamanie karku akcs 
zmienia miejsce i czas, a hero ia 
[znaczy się Lara] udaje się dc 
Egiptu. Tam w poszukiwaniu 
cennego amuletu przekonuje 


£4Mrs 
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T a gra wywołała w Polsce spere fi 
kont rewers je. Gracz dowiaduje p 
się z jednego z briefingów, ze to 1 
Polacy jako pierwsi zaatakowali 
III Rzeszę! Teoretycznie jest to prawdę - 
- chodzi 0 t z w. prowokację gliwicką, 
kiedy to grupa Niemców w polskich 
mundurach, dowodzona przez sturm- f 
b a hn 1 u e h rera Alfr|dą: Nąujoctea, za ąta - f 
ko wała niemiecką radiostację. Hasła [. 
podobne do tych głoszono więc 
W Niemczech we wrześniu 1933 roku K 
sęk w tym, że wielu zachodnich graczy 
uzna briefingi 73 prawdę, a me styiza- j 
cję. zapisze sobie w zakutych łbach , że 
t o Polscy „ wybuch n ęl i' I i w o rn ę św, 3 c o- U 
wą.,. Nie zmienia to faktu, że PANZERS 
jest jedną z najlepszych strategii tęgo reku 
i każdy fan gatunku po prosiu MUSI ją zo¬ 
baczyć. Jak? Chociażby sprawdzając dem* 
ko znajdujące się na nasiej płycie GD 


W tym roku bój o mieno najlep¬ 
szej ulicznej samochodu wki 
stoczą trzy gry:, druga część 
NFS: UNDERGROUND, kon¬ 
wersja konsolowego STREET RACING SYN- 
DICATE i właśnie JUiCED* które sprowadzi 
do Polski firma CD Projekt. Gra będzie 
zawierać wszystko to, czego fani ga- f 
tunku oczekują - szybkie samochody, ; 
piękne dziewczyny, pisk opon, smród 
gum i rozpalone silniki. Jej kampania 
promocyjna jest wyjątkowo łntensyw- i 
na i już niedługo każdy człowiek w na- fi 
szym kraju będzie wiedział, że JUICED 
nadchodzi. Już teraz możesz przete¬ 
stować demo. Sprawdzić, czy zapo¬ 
wiadany nowatorski patent, który uJ 
umożliwia wpływanie na zachowanie gj 
biorących udział w wyścigu kumpli, ■ 
zdaje egzamin..* 




ewnątrz tego numeru znaj¬ 
dziesz zapowiedź ĆREATURE 
CONFUCT 


zręcznościówki. 

W K która ma m zadanie zmiaź 
dfyc . zniszczyć wszelkie komputerowe 
rabah Sęk w tym, ze rabski wcale nie za¬ 
mierzają się poddać. Szykują się do boju, 
wytaczając naprawdę ciężkie działa. Gra 
WORMS FORTS: UNDER SIEGE przyniesie 
wieie oryginalnych pomysłów, m.in możli¬ 
wość wznoszeme 1 rozbudowywania tytuło¬ 
wych fortów, Szata graficzna i sterowanie 
zostały w stosunku do WORMS 3D popm 
wionę dorzucono garść nowych bram 
1 mnóstwu zabawnych animacji. Prag ram 
ne pewno stanie się przebojem. Ty możesz 
crzetesŁować go już dziś - na długo przed 
oficjalną premierą! 
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C i, którzy mieli okazję widzieć „Pilch 
Bieck" i 2000 r., pamiętają zapewne 
Richarda EL Riddicka - jednego i naj¬ 
bardziej poszukiwanych przestępców 
w galaktyce. Chociaż kreowana i rzez Vina Die- 
selfi postać nie przypomina klasycznego filmo¬ 
wego herosa, nie ulega wątpliwości, że jest 
w niej coś fascynującego - Riddick to wprawdzie 
bandyta, i to spod ciemnej gwiazdy, ale cechuje 
go też poczucie humoru, fantazja i zabójczy 
profesjonalizm. Łotr tego typu potrafi zaimpono¬ 
wać każdemu! 

CHRONICLES QF RIDDICK jest grą korzystają¬ 
cą z zamieszania towarzyszącego 
premierze nowego filmu i bohate- 
remi „Pitch Black” w rolach głów- 
nych. Program ukazał Się już na ■ 
konsoli Xbox, a w chwili, gdy czy- W9 / 
tasz te słowa, Wikingowie ze Star- 
breeze Studsos dopisują właśnie 
ostatnie linijki kodu dla wersji PC. 

Elektroniczna odmiana przygód ftyśke toczyć 
się będzie w więzieniu Butchsr Bay, wspomina¬ 
nym w podtytule gry. To najlepiej strzeżony za¬ 
kład karny w całym kosmosie, z którego - jak 
dotąd nikomu nie udało się uciec, Możno się 
łatwo domyślić, że twoim głównym zadaniem 
będzie zrywka z pudla. Jak obiecują twórcy, 
podczas zabawy z CHRONICLES OF RIDDICK po¬ 
znasz wiele interesujących szczegółów z życia 
głównego bohatera, dzięki czemu łatwiejsze sta¬ 
nie się zrozumienie pewnych wątków filmowych. 
Bazując na przeczytanych recenzjach wersji 
konsolowej, gotów jestem w powyższe li wie¬ 
rzyć. Ci. którzy mieli okazję zagrać w najnowszą 
pro Elu keję Starbreeze, zgodnie przyznają, że 
scenariusz to jeden z wielu atutów tej gry. 


CHRONICLES OF RIDDICK zrealizowana jest 
w konwencji FPR .ale podczas zabawy 'wiele 
razy akcja ukazywana będzie w hardziej dra¬ 
matyczny sposób. Autorzy obiecują płyn¬ 
ne przechodzenie między kolejnymi atrakcjom i 
opowieści, co cieszy, zważywszy że atrakcji 
tych przygotowano całkiem sporo. Tak za¬ 
tem, w CHRONICLES będziesz walczył wręcz 
i korzystając z różnorakich środków ekster¬ 
minacji, skakał, wspinał się i skradał, wyko¬ 
rzystasz specjalną zdolność Riddicka. czyli 
widzenie w ciemnościach, zasiądziesz za ste- 
rami maszyn bojowych i wla- 
miesz się do głównego 
I systemu zabezpieczeń wię- 
zienia, wreszcie - jeśli ze- 
chcesz, możesz zdecydować 
w się na wykonanie któregoś z suh- 
Y guestów. Co najważniejsze jednak, każdy 
z tych elementów składowych zrealizowany 
został tak zacnie, jakby miał 
stanowić treść całej gry, 

Niewątpliwie olbrzymim 
etutem produkcji jest jr f-.. Y 
oprawa audiowizualna. Roz- W 
legły teren gry i efektowne 1 
eksplozjo to właściwie nic 
szczególnego, aie :uż pew- mjr 
nego rodzaju ewenementem I łttftra&B 
jest fakt, iż komputerowy I 
Riddick wygląda i\ brzmi!) i ; 

;cc/ka w taczkę jek Vin Din I ; 

soi. [i komputerowe modele : 

poruszają się zupełnie jsk I 

żywe istoty. Zresztą szkoda W 

gadać - to trzeba po prostu 

zobaczyć i usłyszeć. Gwoli y \ 


kronikarskiego obowiązku nad mich my jesz¬ 
cze, że poza Dieselem, w grze usłyszysz 
Rona Perlmana, Dwighta g 

samochody na' pimp-wa- 

i recenzenci programu, i— 1 ' v 
CHRONICLES OF RIDDICK - 

szym efektem współpracy 
studia developerskiego ze 
światem wielkiego kina. Bi g. 

Takie gry nie pojawiają się ■j to*, 
zbyt często, dlatego głu- 
po tą byłoby pominąć tę 
perełkę. $ 


No pięknie, tylko jaki sprzęt to 
udźwignie? Pentium V 10 GHz? 


Piteh Black # Statek kosmiczny ląduje awaryjnie no odległej pla¬ 
necie, Kiedy rozbitkowie zwiedzają okolicę, odnajdują ślady ludzkiej 
bytności, a także znaki wskazujące, że mieszkańcy osiedla zostali wy¬ 
mordowani prze;: krwiożerczych obcych,,, 

Park Fury * Kreskówka stanowiąca fabularny pomost pomiędzy 
„Pfcch Black' 1 a wchodzącymi na ekrany „KronikamiT Richard B. Rid- 
dick zdołał opuścić niebezpieczną planetę, lecz zaraz po tym statek 
uciekinierów przechwycili najemnicy... 

Chromctes Ot Riddick * Ten film powinien właśnie wchodzić 
do kin. Riddick, ścigany przez prawo i najemników, trafia w sam śro¬ 
dek krwawego konfliktu między ludźmi a rasą obcych... 


Chronicles of 
Riddick... 

Ac(,iQn/AdveMLure/flPG 


# Starbneeze Stadia / IfMi UniwepsaT 

# www. iTddidgar m. eonVcs/ 


O Wersja polska 
E#J Tryb multiplayer 


# Premiera: IV kwartał 3004 

t Gra dla: PT:, ta 


Posiadacze Xboxów jak jeden mąż zachwyca¬ 
ją się tą produkcją. Już wkrótce będziesz 
mógł się przekonać, jak wyszła konwer¬ 
sja na blaszaki 
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brych wieści z Kraju 
Kwitnącej Wiśni... 
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J eszcze niedawna mogłeś podziw# 
wyczyny słynnych czarodziejów piłki 
nożnej, śledząc przebieg Mistrzostw 
Europy w Portugalii czy Copa America 
w Peru, Czas ten niestety bezpowrotnie mt- 
nąi. Na kolejną imprezę podobnej rangi przyj- 
dzie poczekać,., ate tylko do jesieni 2004. 
Właśnie na ten-termin japońska firma Kona- 
mi zapowiada premierę czwartej już odsłony 
rewelacyjnej serii PRO EV0LUTI0Ń SOCCER. 

Podobnie jak przy poprzedniej części, i tym 
razem zmian ma być całkiem sporo. Jedną 
z bardziej znaczących jest pozyskanie oficjal¬ 
nych pierwszoligowych licencji dla Holandii 
tCssino Eredjvisie3, Hiszpanii (Primere Diui- 
sion) oraz Wioch [Serie Al. Oznacza to, że 
w końcu moześ? liczyć na oryginalne nazwi¬ 
ska piłkarzy występujących w tychże figach 
oraz oficjalne zestawy trykotów poszczegól¬ 
nych zespołów. Żeby było nawet bardziej 
reelcwo, w trakcie meczu na skutek zmian 
pogodowych wszystkie stroje mają stawać 
się brudniejsze/bardziej mokre. {Idąc tym 
tropem, może w remach równouprawnienia 


c*uuj WN sucree im8 ,„ n 

potrzeby rynku eumpefstaego. W Japonii 
flna znale iest pod Łytulem WINNING iii 
zdezyte doczekać su az siedmiu cze- 
Ósma. która * eu/ą mierze Indzie 
Pwwowzorem PE 84 , trefite na m jjfc™ 
"O luz 5 yerpma Oczywiście różnice mir; 
dzv wersjami nie tańczą «ę na semei na 
zwie Wywodzący w tym mku kilim mew 
cy P™erza WEB PES 4 ze zraarmefy* 
względów (Więcei czasu ne sjfifierkęJ powi- 
nwn być tecdiiEzme bardziej dopieszczony. 


fc*-' ■ ■ 
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należy rozwinąć pomysł 
i reaktywować wyzwoloną 
amerykańską ligę kobiecą, 
umieszczając ją w PES4, 
a następnie wprowadzić obo¬ 
wiązkową tradycyjną wymianę 
koszulek po każdym meczu?!!. Do 
powyższych 5Ef licencjonowanych do 
chodzą 84 kluby z „reszty" świata 
oraz 50 reprezentacji narodowych 
(w sumie ponad 4500 zawodników). 
Niestety, na naszą rodzimą ekstraklasę 
będzie trzeba pewnie kijka łat poczekać 
Chyba że w zbliżającym się sezonie Wi¬ 
sła wygra Ligę Mistrzów, Legia Puchar 
UEFA r a jeden i czołowych polskich tre¬ 
nerów zostanie selekcjonerem repre¬ 
zentacji Japonii;) 

Wracając do głównego wątku, nieoficjalne 
źródła podają, że negocjowana są również li¬ 
cencje dla angielskiej Premiership, niemiec¬ 
kiej Bundeśligl i francuskiej Ligue 1. Do paź¬ 
dziernika daleko, więc może szefem Ko nami 
uda się uzgodnić niezbędne szczegóły. 

Wszystkich zawodników ma cechować 
bardziej szczegółowy medal sylwetki, Zaktu¬ 
alizowano też dane dotyczące ich wzrostu 
i poziomu umiejętności. Dodano także cha¬ 
rakterystyczne ruchy wyróżniające gwiazdy 
międzynarodowego formatu oraz nowe tech¬ 
niki wykonywania rzutów wolnych/jedenastek 
- np. dwóch piłkarzy stoi przy pitce podczas 
wykonywania, „wolnego'. To, który z nich 
uderzy bądź czy będzie próba markowania 
strzelu, me zależeć tylko ud ciebie, 

Dalsze ulepszenia tc m.m, nowy system 
drybtowania, oferujący pełniejszą kontrolę 
nad piłką w. pojedynkach „jeden na jeden", 




bardziej precyzyjne krosy i podania po ziemi 
czy elementy podkreślające indywidualne 
umiejętności piłkarzy - w stylu unikania spa¬ 
lonego łlnzaghi, Szewczenko) albo panowania 
nad piłką przy liniach bocznych/końcowy eh 
[gra „po wapnie 14 ). 

Po raz pierwszy w historii PES'a pojawią się 
na murawie sędziowie nadzorujący przebieg 
meczu tak h aby ten toczył się zgodnie z zasa¬ 
dami feir-play. Równocześnie Sztuczna 
Inteligencja arbitrów ma ulec poprawie.. r ip. 
przywilei korzyści będzie stosowany tylko 
przy drobnych przewinieniach, a kartka dla 
faulującego zawodnika może zostań wręczona 
dopiero po zakończeniu „puszczonej" akcji, 

Jak widać, nowinek jest całe mnóstwa. 
0 najważniejszych juz się dowiedziałeś. Pozo¬ 
stałe opiszę,., gdy tylko pojawi się wersja 
recenzeneka, czyli najprawdopodobniej 
w okolicach października. 


To pierwszy raz. kiedy Konam; decyduje się 
w przeciągu jednego roku wydać kolejną 
część PESfe i to w wersji obsługującej aż trzy 
platformy - peceta, PS2 i Xboxa. Podejrzli¬ 
wym sceptykom może nasunąć się myśl 
- a nuż chcą z człowieka wycisnąć kilka do¬ 
datkowych PLN'ćw? Sądzę jednak, że słyną¬ 
cej i rzetelności i innowacyjności japońskiej 
firmie należy się DUŻY kredyt zaufania. 
W przeciwieństwie do niektórych produkcji 
konkurencji, wielokrotnie dowiedli, że zależy 
im nie tylko na forsie. 


Pcb4 
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Piłka nożna 

* Haftami 

» yftWtf.pes 4.ccm 

□ Wersja polska 

□ Tryb midfiplayor 

■r Premiera; czwarty kw&rtsal 2004 

# Gra dla; PC. PS?, Atu 




Niekwestionowany cesarz wśród piłek 
nowych, król ośmiu konsolowych padów, 
książę pola karnego - na razie wiadomo, ze 
jesienią wpadnie da nas z wizytą 


































































„Każdy ktu sko itc^> r l część 
piciusjtą, powinien dopowiedzieć 
sobie resztę historii grając 
w dwójkę." 

Ocena; 8,3/10 


Dla mnie gra ideał. 

Ocena; 9,5/10 


REKOMENDACJA 


Gta |est rewelacyjna! 

Ocena; 9/1.0 


..Dla mnie Syberia 
jc$t cudownym* wspaniałym 
miejscem, pcłiwm życia i uroku 
którego piękna nie jestem 
w stanie wyrazić. “ 

Ocena: 86% 


„Grając w Syberię znowu 
poczułem się jak dzieciak 
/ wypiekami na twarzy, 
odpalający swoją pierwszą 
gię komputerową," 


.Jedna z najlepszych 
gier komputerowych.' 

Ocena; 4,5/6 


www.syberia2-game.com 
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piecznej do niedawna pozycji WORMS 0 W, 
Akcja gry toczy się w kosmosie, na po¬ 
wierzchni jednej z dwunastu niewielkich 
planet Oo niedawna panował tam pokój, 
spokój i cisza, ostatnio jednak na glebę 
zwaliły się tytułowe zwierzęce klany, 
Wprawne oko biologa w mig wypatrzy 
wśród nich ciężkozbrojne ekipy skunksćw, 
świń morskich i pawianów o gołych tyt- 

P ą im na pa kowane 

de jak stal roso- ff 
i hieny, krety, gib- I 
Każda i drużyn I 
maksymalnie ośmiu I 
danego gatunku 
dyszy nienawiścią 
nyuh zwierzaków. 
Rasizm w czystej 

Gracze poruszają 
swymi oddziałami na 
zmianę, w ograniczonych czasowo turach. 
Rozmieszczają swe zwierzaki na planszy, 
starając się wykorzystać nierówności tere¬ 
nu, następnie przystępują do ataku. Wybie¬ 
rają jedno ze Stworzeń, przemieszczają je 
w dowolne miejsce, wskazują broń i łoją 
z niej. jakby robaka zobaczyli, ich pociski roz¬ 
walają naturalne osłony no strzępy, dziura¬ 
wią planetę, niszczą nagromadzony na niej 
sprzęt, przeczesują ziemię niczym dziki 
w czasie grzybobrania. Po chwili seria eks¬ 
plozji kończy się i następuje koleina tura. 
Wygrywa oczywiście te drużyna, która jako 
pierwsza wyśle colośó sil przeciwnika na 
spotkanie z Wiecznie Śpiącym Bykiem, Panie 
świeć nad jego duszą, 

Zabawa nie różniłaby się znacząco JA 


1 Internet u wprowadzili i epóźnieniem, 
W efekcie różnice pomiędzy WORMS 
a późniejszym o sześć lat WORMS 
WORLD PARTY policzyć można na pal¬ 
cach jednej ręki, amputowanej mniej 
więcej na wysokości nadgarstka. 

Drgnęło rok temu. Programiści 
Team17 odważyli się przenieść robaki 
w trój wy miar. Co prawda stało się^ 
to w czasach, gdy o grafice 
2D nie pamiętali już nawet naj- Jfj 
starsi górale, ale i tak gracze ii 
byli szczęśliwi. Z kolei zapowie- J| 
dziany na jesień 21104 
WORMS; FORTS UMOER SiEGE 
przyniesie możliwość budowania wla- 
sny eh zamków, Skąc ten ruch? Skąd ™ 
ten pęd do zmień? To zbawcza moc kon- % 
karencji. Panie miej ją w swej opiece! 5 
Węgierska Cenega wytoczyła niedawno p 
ciężkie dzieło pt. CREATURE CONFUCT; \ 
CLAN WARS (znane też jako AM IMAŁ PLA 
NET), któro może poważ me zagrozić bcz- 


1 ciekawszych trybów tury trwają równo mi¬ 
nutę 1 w tym czasie gracz może przestawić 
większą ilość zwierzaków (przeprowadzając 
w ten sposób bardziej skoordynowane ataki), 
Kiedy indziej na planecie, na której walczą fu¬ 
trzaki. pojawiają się ruchome platformy czy 
bloki, które rozpadają się wkrótce po wsko¬ 
czeniu, na nEe. W efekcie gra upodabnia się 
chwilami do zwariowanej plefctormćwki TPR 
Zwariowany humor, prześmieszne odzywki, 
oryginalna grafika wykorzystująca technolo¬ 
gię celi shading - to kolejne zalety progra¬ 
mu, I nawet jeśli nie zdoła on pokonać 
WORMS FORTS; LINDER S1EGE, to z pewno¬ 
ścią przyniesie powiew świeżości. Robakom 
jest on bardzo potrzebny leszcze do nie¬ 
dawna skąp o szczęty goniły w piętkę... 


cbry robak to martwy robak - 
' • j chciałoby się rzec. Skąd ta niena¬ 
wiść? Tc kara za wtornośći Kultowa 
Bis® seria przez długie lata stale w miej¬ 
scu, oferując co najwyżej nowe bronie i bar¬ 
dziej dopracowane lokacje. Jej twórcy boli 
się radykalnych zmian, z niechęcią patrzyli na 
nowe tryby rozgrywki i nawet wsparcie dla 


To SCORCHED EAR 
buriczupióie praez s 
1 ' kich r‘ _ 
V WORMS." W 


WWH, produkcja najmą, 
02 autprdw mDtką wszyst- 
ffieo. ?apocz^owa'a serię 

poogrsntie sterowa)^ 
** 1 * flfirekich czołgów, 
napefriłów, deatb 
Mcgteó nawet 
- r 4 f ć swój tank w spada- 
Dzfęk)' eremu ważący ki)- 
fon kolos osiacfsf na J 
jekby 5yf dobrną wróżkę I 
puszku, J to j est właśnie I 
łegendsrna magla gfer... I 


od ostatnich WORMS ÓW, gdy 
by nie całe masa różnych ^ 
udziwnień, brom i trybów ł 
zabawy. Autorzy zapowiadają 
kilkadziesiąt rodzajów brom, . 
począwszy od zwykłych pisto¬ 
lecików. przez bazooki, katany 
i miotacze płomieni, na ^ 
tykających aktówkach, ze- 1 
lazkach 1 gazie łzawiącym 1 
skończywszy, W jednym 


Creature Confiict 


furówa zręęznościówka 


© Tryb multiplayer 


$ Premiera: luty 2005 
& GrsdlaKPC. P52.Xbox 


Uwaga, uwaga! Wszystkie WORMS Y duże 
1 małe proszone są o przejście do kanałów 
ewakuacyjnych. Na nasze ziemie 
wtargnęły ZUVIfRZĄTKft! 
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Szybciej niż przewidy¬ 
wano, doskonały jak 
zwykle - piąty Golin 
nadjeżdża! 



T o doskonała wiadomość dla fanów gier 
samochodowych, a zwłaszcza dis miło¬ 
śników rajdów firmowanych p-zez 
szkockiego kierowcę, Golina Mcfiae. 
Piąta odsłono serii z jego nazwiskiem w tytule 
pojawi się już w tym roku, na jesieni. Co zabaw¬ 
ne, nazwa wskazuje ns odieaiejsza premierę 
^ - GOLIN MCRAE RALLY 2005. Nie wiadomo, 
Loży to zagranie pod publiczność amerykańską 
{tam gra pojawi się ns przełomie 2004/2005). 
czy też może wynik a sęku ren oklej postawy 
- być może twórcy boją się opóźnień. 

Żenirr. opowiem o nowinkach ; zmianach, takie 
pojawią się w najśw aższej odsłonie znamienitej 
serii, warto wspomnieć o jedne- stałej, towa¬ 
rzyszące; Codemastsrs od lat, 0 grze niby jest 
głośno, e e Informacj dla prasy I odbiorców nie 
: ma zbytwiełe. 0 demo jut w ogóle nie wspomi¬ 
nam, bo jogo brak ns tak późnym 
etapie produkcji to znak firmowy 

Brytyjczyków. Karmią nas za to li¬ 
stą samochodów, garścią na waż¬ 
niejszych wiadomości i kilkoma 
marniutkimi screenikami. „Macie, 
napchejcie się i wena od naszegn 
dzieła! 1 - według mn e przekaz fest 
właśnie taki. 

No, dość narzekań, I tak wszyscy 
wiemy, ze kolejny Golin znów pobije i 
konkurentów na głowę. Autorzy 
nęcą zupełnie nowym trybem roz¬ 
grywki o nazwie Gareer Challenge. 

Zasada jest prosta, znana z in¬ 
nych rajdówek - zaczynasz na 


samym dole hierarch ■ rajdowej j dzięki sukcesom 
w niższych ligach awansujesz na wyższe szczeble, 
zyskując acstęp do coraz lepszych aut, Tych oędzie 
łącznie trzydzieści. Wypada też wspomnieć, że 
łączna liczba różnego typu rajdów wynosi 23, co po¬ 
zwoli graczowi przebyć więcej nit 300 tras. Zakła¬ 
dam, że spora część z nich bęcz.e się powtarzać, 
bu nie wyobrażam scble, że ktokolwiek był w stanie 
zaprojektować aż tyle zindywidualizowanych tras. 
W najważniejszym trybie, czyii Champjonshią, czaka 
c:ę 9 rajdów, z których każdy składa się z ośmiu od' 
tanków, Pensdto są jeszcze cztery odcinki suusrspe- 
cjałne. Osiem krajów - lokacji wyścigów - znasz już 
i poprzednich części (Finlandia, USA, Szwecja, Gre¬ 
cja. Hiszpania, Japonia, Australia, Wielka BrytaniaL 
Dc tego dorzucono rajd na terenie Niemiec. Jeśli 
ktoś ma ochotę wczuć s*ę w samego Golina, wystar¬ 
czy ruszyć na trasę rajdu 4WD Championship, gdzie 


LISTA PflJAZBOW 

HASA te) 

► Suta impreza WRk 

► Ford Focus Raiły Car 

► Citroen &ara Raiły Cr 
Mtost Lancet Ew ¥1 
Peugeot 306 flaUy Car 

► Yolkswagen Golf R32 
Audi A3 &stm 


ZAPOWIEDZIANYCH 


Audi Spom (Łjsttro S J 

> MG6B4 

► Peugeot 205 Tl 6 Ev^2 
Hjpd 3S2G0 


W GOLINIE 2005 

KLASA 4x4 GFffiOAD 

M ftwsr FreelBndsr V-sport 

* Mrtsubesr. Shogun Montera 
Mmi 

• fen FWup-Of&r 2004 


KIA5A2WD 

> MG ZR 

• Citroen Saxo łOt Car 

> Vritewśuer Pole Suoe^ 1600 

> Toyota Oefes GT-S 

» M fiesta Canoept 


KLASA RWO 

► Laraa&rscos 

► Lancia 037 

► Ford Sierra RS Ctewerth 
Alfe Romeo Alfetca GTY 


KWSASPSJAiM 

► ¥ulswager Bestie RS 

► Ford Escart 

• MGCSebmgSpecsai 
1S67 Morris WniCo^erS 


Alfa Romeo 147 BTA 

► Renault Sjpoit CUo VE 

► Ydkswagw Gd GT1 
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„Latający Szkot 11 występuje osobiście. 

Fizyka jazdy to realizm czwartej częśc 
serii połączony z_Brcsde 1 ową dynamiką 
części trzeciej, Zgodnie z tradycją, samo¬ 
chody będą mieć jeszcze więcej wieloką¬ 
tów, co tym razem pozwoli na pokazanie 
najmniejszych zadrapań lakieru na karo¬ 
serii. Programiści z Codemasters zapo¬ 
wiadają obecność dodatkowej kamery 
[z pozycji przedniej maski) i bardziej inte¬ 
raktywne otoczenie,, np, liście opadające 
w momencie uderzenia w drze- 

Giekaw ie- 


wc. 


ST " — 


-*r±*.* 


stem, jak to w rzeczywistości będzie wyglą¬ 
dać? I czym jeszcze od strony gra licznej 
autorzy nas zaskoczą? Ponoć po mocnym ude¬ 
rzeniu obraz ma sę na chwilę rozmyć, żeby 
bardziej realistycznie oddać Jlimafc" wypad¬ 
ku. To także możs być całkiem interesujące. 

Niestety, poza opcją splśt-screen peceta w- 
cy nie będą mogli zmierzyć się z innymi 
graczami* Go innego posiadacze Xbosców : PSS 
- tutaj Multiplayer pozwoli na potyczki do 
ośmiu graczy równocześnie. Zachowano kilka 
opcji, które pojawiały się w poprzednich czę¬ 
ściach Golina - próby czasom, krótkie wyści¬ 
gi po nowe części usprawnienia do samocho¬ 
du fno;,inka z czwartej części]. Premiera 
gry zapowiadana jest na wrzesień i cg 
istotne - wreszcie na wszystkie platformy 
równocześnie, 


* Godemaslers i CO Projekt 

www.ccdemasiers.GO , rae2005/ 


!H! Wersja polska 
□ Tryn cnuitipbyer 


* Premiera; wrzesień 2004 

* Gra dla: PC, PS2, >ta 


• Ford Escort RS Gaswordi 

• [g\m Ctei krtegrafe 
Toyota Geaca GT-Fou {ST1851 

; Subaru mpres 220 5Ti 
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do rywalizacji 1 . Ewentualnie losowo przystąpisz 
do wyścigów o określonym charakterze (np. je¬ 
śli nie lubisz „driftować", □ mijasz fce wyzwania!. 
Delikwentowi należy usiąść no ogonie i nie po¬ 
zwolić się zgubić - w ten sposób przystępujesz 
do starcia. I tu ciekawostka: oponenta musisz 
wyprzedzić co najmniej u 300 metrów (tryb 
Outrun). Mroczny klimat nocnych wyścigów 
spotęguje rozwiązanie znane z serii GRAND 
THEFT AUTO; tuning lub malowanie fury usku¬ 
tecznisz w „zakładach usługowych" rozproszo¬ 
nych po mieście, To samo odnosi się do sklepów 
z częściami do tuningu -- tych znajdziesz w grze 
20* Dostępnych elementów tuninguwych poja¬ 
wi się dwukrotnie więcej niż w pieiwszej części, 
przy czym na szczególną uwagę zasługuje nowa 
„dziedzina", czyli car audio. Po wrzuceniu do 
bagażnika stosownego zestawu będzie można 
cieszyć się lepszym oraz don niniejszym brzmie¬ 
niem, a idę o zakład, że dostępne będą bonuso¬ 
we tracki. Lista przygrywających kawałków nie 
razem, niczym w MIDNIGł IT CLUB 2, z morza I została jeszcze opublikowana, jednak mając 


rący, czarny beat. 

Nadjeżdża prawdziwa kasa 
Kolejną nowością będzie opcja wymiany drzwi 
na takie otwierane do góry („skrzydle*), ni¬ 
czym w Lamborghini - design samochodów 
stanie się jeszcze bardziej agresywny, W grze 
znajdzie się przeszło 30 wózków (odpowiednio 
drogie licencje), min. ze stajni Forda, Mitsubi¬ 
shi, Nissana, Toyoty i Volkswagene, Póki co nie 


W .zkwantyzowanych interwałach 
czasowych Cnie oglądało się 
„Star Traka"?] ukazują się 
kolejne odsłony serii, która podbiła serca 
graczy, inaczej więc być nie mogło - po 
ogromnym sukcesie NEED FOR SPEED: UN¬ 
DERGROUND (dla przypomnienia 
3 miliony sprzedanych egzem- 
pierzy! Rewelacja!) firma Ele o- 
tronie Arts zapowiedzi# wy- 
puszczenie seątiela, który o hec- ' U 

nie doszllfawuje studio Black Box ■ v 
(wewnętrzny dev, EA). Chłopaki da¬ 
ją z siebie wszystko, mając świado- "i 
mość, Że i bronami w plecach wygląda się " 
głupio (krążą pogłoski o tajemniczych ma- 
iłach i pogróżkami i Polski...). Tomasza 
Jarzębowskiego - speca od marketingu z pol¬ 
skiego oddziału EA, z którym miałem okazję 
niedawno rozmawiać - rozpiera wręcz ener¬ 
gie, gdy snuje wizje nt, tej gry. 


Drugi „andergrafnd - z pewnością zrobi 
wszystkim dubrza. Gra ma być pełnowartościo¬ 
wym sequelem t a nie nędznym „expansion 
pack". Tym razem wypasiona metropolia zosta¬ 
nie podzielona na 5 dzielnic, ktdre łącznie zaofe¬ 
rują aż 200 km dróg. W porównaniu z zaledwie 
40 km z części pierwszej to imponujący wy- 
nik. Co więcej, miasto zostanie spowite 
H drogami szybkiego ruchu, co ozna- 
cza możliwość komfortowego 
przemieszczania się między 
A miejscami „zapalnymi 11 . 
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Poprzednie wersje Need for Speed 


* mstoni gjerwwffi, ftare doczekały są tak m - 
i ,nttg^jgr Zagęfcgę od das^nych NFS. 
pGŻniea śwatto ćDeme ujreaiy dwe częśo HOT 
PjftSUfT, PDR30C JNlfASHED, a niedawna 
raąas UNDERGROUND. Od począć istnej se- 


irewdzffle lotosy (nrusan NFS mzone zostały wszysdoe psgóonrrryi 
Nasra, co przyneae przysdotf? Pik oo pewne jesŁ iz EA stworzyła te¬ 
lepią gwnazrię, za oo cześć jej I chwale - Premere IJNOB^GRGIMI 2 oit^e 
sę w prasie szenoizn echem - to pewrak Natomiast czy diabef będae za- 
begafo wz^ędyEA-czas pokaże,., 
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wiadomo nic na temat konkretnych f 
modeli, co jednak tylko podgrzewa 
atmosferę, Jako że czuję patolo¬ 
giczny pociąg do samochodów, oto 
moje pobożne życzenie; zobaczyć '* 
więcej europejskich fur typu Audi 
AB, Alfa..., Wracając do toningu, ^ 
gracz otrzyma do dyspozycji więk¬ 
sze kwoty, co otworzy przed nim ^ , 
nowe możliwości. Jeśli jednak prze¬ 
sadzisz z dopakowaniem osiągów L^di_ 
zapominając np. □ hamulcach, po- SmS| 
czujesz skutki H bliskich spotkań 
pierwszego stopnie 11 1 elementami 
otoczenie -tu niezbyt przyjemnymi r : . 
d!a gębunj betortmvymi ścianami. 

Wprawdzie malownicze wypadnięcie przez 
przednią szybę i taplanie się we własnym 
barwniku nie wchodzi w grę, ale... 

„Turbo" jak nowe 

W trybie Kariera czeka cię 1513 wyścigów 
Warto w tym momencie wspomnieć o dopiesz¬ 
czeniu pewnego elementu zabawy, który w „je¬ 
dynce* zawiódł. Mowa o podtlenku azotu 
[.turbo 11 ]: o ile w UNDERGROUND w każdym 
wyścigu występowała graniczona ilość rze¬ 
czonego, tak w sequelu będzie można uzyskać 
więcej „turbo" wariując na drodze, szafując ży¬ 
ciem, korzystając ze skrótów, skacząc na 
hopach [ja chcę więcej mostów!) i prowadząc 
furę w mniej lub bardziej kontrolowanych pośli¬ 
zgach, Pachnie to serią BURNOUT (konsolowy 
eaclusrae; wydawcą jest również EA, która od¬ 
kupiła prawa do serii od podupadającej firmy 
AcdaimL I bardzo dobrze, gdyż patent ten 
sprawdza się wyśmienicie, skutecznie moty¬ 
wując do działania. 

Poleje, powieje... 

Poza Karierą .dwójka" zaoferuje wszystkie 
manę z pręquela tryby zabawy. Nie zabraknie 
również internetowych pojedynków. Oprawa 
graficzna uległa poprawie, co szczególnie cie¬ 
szy w kontekście wersji konsolowych O ile pe¬ 
cetowa Jedynka* trzymała wysoki paziom, tak 
o wersjach konsolowych nie można było tego 
powiedzieć (szczególnie PS23, &equel zapowia¬ 
da się ładniejszy, w otoczenie oraz same fery 
wpakowano więcej pały gonów, miasto jeszcze 
intensywniej tętni życiem, cieszą takie smacz¬ 
ki jak mgła majacząca na horyzoncie. Zamiesz¬ 
czone w Internecie filmiki utwierdziły mnie 
w przekonaniu, że anginę zostsi rozsądnie zop¬ 
tymalizowany. Rozbudowania miasta pod 
względem architektonicznym pociągnie za sobą 
również takie patenty jak zmienne warunki at¬ 
mosferyczne, Developer zapowiada kilka od¬ 
mian deszczu (od „kapuśniaczku* do „leje jak 
z cebra") i wiatru, w dodatku zm enlających się 
w trakcie zabawy Niewątpliwym atutem serii 
jest dynamika rozgrywki. Może początkowo nie 
czuje się Jej zbyt. mocno, ale po konkretnym do- 
pakowaniu fur krajobraz gna zdecydowanie 
szybciej. W U2 efekt zostanie dodatkowo 
wzmocniony dzięki wpakowaniu w otoczenie 


popyfejących pojazdów większej liczby drzewek 
i podobnych szczegółów, Mniam!!1 

!Ma pożegnanie 

Swoboda przemieszczenia się po mieście za¬ 
żegna nudę znaną z „jedynki". Równie smako¬ 
wicie wypadają zapowiedzi rozszerzenia parku 
maszyn oraz wrzucania sprzęto audio, NFS: 
UNDERGROUND 2 będzie z pewnością tak 
szybką, arcadeową pozycją, że pachy się spo¬ 
cą - bez dwóch zdań! Fanom serii z pewnością 
nie muszę rekomendować niniejszego tytułu, 
nieprawdaż? Wszak prawdziwy zapaleniec juz 
teraz przyjmuje na kJatę mandaty za nieroz¬ 
ważną jazdę po mieście w środku nocy oraz 
chomikuje podtlenek azotu, oby w listopadzie 
podjechać pod sklep na pierwszy pozycji. Bę¬ 
dzie dużo lomoto! 


Wyścigi samochodowe 


* EA / EA Połsta 

ł •" rttotfnnlłp 


□ Wersja polska 
Ul Ityb muitiplayer 


-#■ Premiera: listopad 2004 
* Gra dla: PC. GC, PSS (bo* 


Jeśi BA ech rżani ten cyiji prześlę do sieczi- 
by firmy sześć dwumetrowych 
kawał kaw szyny kolejowej! 
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Kamikaze 

Kamikaze („boski wiatr"! to jedna z broni 
| specjalnych,, t których można skorzystać duwo- 
' dząc Japończykami w AMS 61 ALOES, W cizakde 
It wojny samobójcze misja podejmowano na roz¬ 
kaz admirefa Takijoro Onishiego, dowódcy ja- 
pańskiej 1 Fiaty Powietrznej stacjonującej na 
Filipinach. Ten sposób zwalczania marynarki 
wojennej został po raz pierwszy zastosowany 
(podczas bitwy o Filipiny, a potem także 
w czasie obrony Okśnawy. Wedle różnych iró J 
dał, japońscy pifacł-samobójcy zatopili od 2G do 
■34 amerykańskich okrętów bojowych, a około 
Itrzydzieści uszkodzili. Kamikaze podejmowali 
[ walkę aż do ataków atomowych na Hiroszimę 
' i Nagasaki, lecz z biegam czasu ich skuteczność 
była coraz niższa. 


Jednostki zdobywają 
doświadczenie bajowe 


dzlesz musiał wydawać rozsądnie, a swoje 
regimenty utrzymywać przy życiu. Z upływem 
czasu nabierają one doświadczenia, a przez 
to ich wartość bojowa rośnie. Regimenty 
składają się z batalionów (każdy reprezento¬ 
wany przez postać żołnierza Eub jeden czołgł 
w ilości od czterech do siedmiu. Możesz 
stracić ich część, ale dopóki jest choć jedna 
postać, istnieje możliwość, by w pełni odzy¬ 
skać wafory bojowe całego regimentu. Jeśli 
tylko zdołasz wrócić do bazy... 

Warto wspomnieć o kilku cechach, które 
na pewno poprawią grywał no ść AXIS & AL 
U ES, Pojawią $ię bardzo szczegółowe mapy 
(jak podczas prawdziwej wojny), kamerą bę¬ 
dzie można do woli obracać, środowisko gry 
zaprezentowane zostanie w pełnym trójwy- 
miarze. Prawie wszystkie struktury naziemne 
można składać i przewozić. 


choć istnieje także opcja 
plan szowa. W ty m przyp ad- ' JjK >■:. \ L ’ ’ 
ku rozgrywka toczyć się l w tfJWV ,)g 
będzie na podobnych zasa- \M^Jjkj 
dach, jak w grze opartej na 
sześciennych polach. 

Historycznie, ale nie zawsze 


Z ostatecznymi ocenami wstrzymajmy się 
do premiery w listopadzie, ale już dziś można 
przypuszczać, że AXIS & A LU ES będzie jedną 
z ciekawszych strategii roku 2004. 


Axis and 
Allies 

Strategia am rceezywistąto 


* fltari/ — 


M Tryb nmlltiiiilayor 


* Premifirai paździenii 2004 

# Gra dla; PC 


AHiS fi. ALUI5 ma szansę nie zagubić się 
w tltmhe innych gier i gatunku RTS, 

Twórcy K 0 HANA na pewna o ta zadbają 

















uą więcej niz my, 
no i gry robią tez 


rojyjóki bit może 
zagrozić nawet 

HALF-LIFE 2! 


cje przodowników pracy* liderów hut i kopalń... 

W czasie zabawy zwiedzasz stację metra, za¬ 
chodzisz do teatru, opery, kina i ogrodu bota¬ 
nicznego- Oglądasz też dzielnicę przemysłową 
i olbrzymimi fabrykami, magazynami snadni* 
cami rdzewiejącego złomu. Wpadasz do pobli¬ 
skiego kołchozu, podziwiasz stojące na ulicach 
Moskwicze, Wołgi i Zaporożce, a także charak¬ 
terystyczne, bandzo opolskie’ sklepy 
tek* z samym: hakam : na v<y stawach. Kij 
toL, dość szybko zamieniasz na pistole- 
ty Nagana, Kałasznikowy i Maxi- 

kamizelki 


Programiści i byłego ZSRR rozkpchaft s?ę 
w FPPdch i szykują mnóstwo internujących 
tytułów z tego gatunku. Prócz doskonałe zna¬ 
nego STA1MRA om KREPO warto zwrócić 
uwagę na X£NUS t historię młodego mężczyzny 
poszukującego swojej siostry w kolumbijskiej 
dżungli. Program iączy zręmośdówkę z roi - 
twdoYmym mle-piayem, a kodują go twórcy 
CODENAME: OUJBREAK. Nieźle zapowiada się 
też STALIN SUBWAY (znów historia alterna¬ 
tywna. lata BOs i zamach na Stalina), mroczny 


horror PATHOLOGiC, luzacka nawalani® HELI ■ 
FORCES ', a także KREED 3. Będzie w go grać! 


Poetce z napisem HAU- •' x\l ^ u ' 00 

UFĘ 2. Rzecz dzieje się chami, 

w eftematywnym Związku dasz m: 

Radzieckim* gdzie - tuż po II przy rs 

wojnie światowej - zostaje uruchemio- z samod 

ny intensywny pogram badawczy. Każdy na- mS \ autobusami. Dc: 
ukwdec dostaje do ochrony dwóch policjan- wiesz, ja* je urucboi 
tów te których' jeden omie pisać, a drugi Twoi przeciwnicy 0 
drapać s;ę po mordzie) i pożegnawszy się z ro- dem z koszmarnych i 
dżins, trafia na długie i sta do laboratorium. nobliwie opuchnięć 
Dzięki wysiłkowi jemu podobnych kraj zamienia 1 ciężkim.! m-xarr ; w 
się .v cotęcs oospodarczD-miliEsrnąj. której strzyczkj 1 domu po 
podstawę stanowią zamknięte dia waz: z ze- o rozmiarach dużsg ; 
wnątrz miasta, utrzymane w socrea listyoz- o przekrwionych ocz 
nym stylu. bre procedury Sztuc 

Niestety: jasno 1 łaborafca- się nie wydaje, że mi 

riów popełnia straszliwie głupi 
błąd zs miast nadczłowieka 

tworzy wirusa , W mieście wy- \ : |n H 

bucha parska, leje się krew. ^ ^ 

szerzy zaraźliwa mutacja, 

a bohater dochodzi do wnio- 

sku. ze świat jest jednak pisk- ' 

ny. Wychodzi z domu tak ja< 

stoi, chwyta jakiś kijaszek "" 

i z jego pomocą usiłuje prze- h ' 

trwać. Nie liczy już na ocalenie , 

miasta. Marzy c tym by jiEflJ \ „jt 

ociec, by poinformować Świat B ^ .* 

o zagrożeniu i zrobić z siebie 

herosa. Wierzy widać w trądy- / l! « _ 


Gra pejarwi się w sklepach na początku 2005 
roku. Ma dz^eń dzisiejszy wygląda bardzo do- 
orze* niektóre screeny tylko nieznacznie ustę- 
pują cym z HAU-LI FE 2. W pokona me mistrza 
jednak nie wierzę, tym bardziej, ze autorzy gry 
nie przewidują Mufti playera* Narządza dc t.vo- 
rze^-a moc ów go nie zastąpią... 


R osjanie kejsrzą się Pele kom z paskud¬ 
ną tandetą, samochodami na pych, 
pralkami o wadze stada słoni; plasti¬ 
kowy mi letareczkarri ns baterie sło¬ 
neczne. Ów harmonijny obraz totalnej nędzy 
i rozpaczy bezczelnie niszczą twórcy c;er 
komputerowych. Gracze Gnębiący kosmitów 
w CODĘ NAWE: GUTBREńk bądź oglądający 
erze piękne szoty ze STAŁKERA zeoomsnają, że 
mają co czynienia 1 dostarczycielami szlem u. 
Są zachwyceni doskonałymi pomysłami i świet¬ 
nym wykonaniem. Pocobne wrażenie rob; gło¬ 
śny na Zachodzie YQU ARF EMRY, pierwsza 
produkcja założonego w 2001 roku Digital 
Spray Stu d 105 (ziomalske nazwa, nis?). Re¬ 
cenzenci niektórych serwisów nieśmiało piszą, 
że to właśnie ta gra jako pierwsza rzuci wy¬ 
zwania Gordonowi Freemanowi. Pędźcie zatem 
po colę i popcorn, zapowiada się niezły bój! Po¬ 
czątek YOU ARE EMRY przypomina STAUCE- 
RA. by później pognać na złamanie korku ku 


□ Wersja polska 
SI Tryb moltiplayer 


v Premiera: pierwsze połowa 2001 

# Gra dla* PC 


Tamtejsze gry coraz rzadziej przypominają 
ZEgark; macie in USSR' drewniane klatki 
z padniętą kukułkąTeraz pora na mjut 
1 rosyjskich huH 
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wiat Warhammera 40,000 znany 
jest graczem komputerowym ad kii- 
ku lat, a to za sprawą takich gier jsk 
.CHAOS GATE czy RtTES OF WAR. Od 
czasu ich wydania minęło spore czasu, zdecy¬ 
dowania zbyt duża, jak na nó gust. Na 
szczęścia już niebawem w rsszs rączki trafi 
DAWN OF WAR, strategia czasu rzeczywiste¬ 
go, nad krora pracują chłopaki i Reks Enter- 
tainment oraz THQ Mad całym projektem 
i czuwa, rzecz jasne. Wielki Brat Ga mes Work- 
| shop dbając o to, by wszystko wyglądało I za¬ 
chowywało się tak jak powinno, 

I [ faktycznie, wszystko zdaje się by c ns swo¬ 
im miejscu. Pierwszą rzeczą rzucającą się 
w oczy jest piękna, trójwymiarowa grafika. 
Mnogość szczegółów model; i terenu dodaje 
grze uroku, cieszy też możliwość zoom o wa- 
nia - postarano się nawet o tek drobne 
smaczki jak tatuaże czy szramy na twarzach 
[ Marin es. Sącząc pa serafinach można przy¬ 
puszczać, ze gre będzie niezwykle widowi ske- 
i m. co zresztą staje się powoli standardem 
w grach z elementom RTS (najlepszym 
:> przykładem jest opisywany niedawno 
w CLICKU! SPELLFORCE]. 

W DAWN OF WAR mamy cztery strony 
konfliktu: Space Marin es : Edarów, Orko w 


jA I koniec końców 
dzielni komandosi 
muszą urządzić 
' młóckę nie^ tylko 

dobywać surowce ftylko 2), budować roż-f? 
ne instalacje i produkować wojsko. W grze 
główmy nacisk położono jednak ns ospektB 
taktyczny - wątki ekonomiczne nie są aż J 
Dek istotne jak w innych produkcjach, Ze-^r| 
by ułatwić graczowi skupienie się na wojen-i 
ce. zmodyfikowano np. rolę „peanów" I 
(podstawowych jednostek kopiących rudę 
i noszących ją] - w DAWN OF WAR peoni są 
ba rdzo tani i bardzo szybko się produkują, 
przez co ich strata nie jest tak bolesna jak 
w innych tytułach. Aby ubarwnić rozgrywkę, 
w DAWN OF WAR znsjdą się wszelkie maszy¬ 
ny bojowe ścierających się stron: zobaczymy 
np. Dreadnoughty Space Marine d aw, orku- 
skie zwariowane innowacje techniczne oraz 
demony Chaosu, 

DAWN OF WAR zapowiada się bardzo 
interesująco jeśli tylko uda się uniknąć po- 
ważriejszycb błędów w mechanice gry 
i wyważeniu stron konfliktu, już niedługo po¬ 
winniśmy dostać do rąk naprawdę zajmującą 
i klimatyczną strategię. Oby tak się 
właśnie stało. 


i oczywiście Chaos Marin es Tutoriał ts ^ar- 
ty w grze umożliwia zapoznanie się z taktyką 
walki wszystkich czterech ras. Niestety, bę¬ 
dzie tytko jedna kampania w trybie singie- 
player - dla Space Marin es. Trochę ubogo 
i jakoś niezbyt pocieszają mnie tłumaczenia 
autorów, że spowodowane to jest treską 
o odpowiednie rozbudowanie fabuły 
kampanii. No cóż, trudno się mówL. Ca'e 

szczęście innymi armiami 

__^ walczyć będzie można 

A w trybie Mu It i player, 
. v: ;. . co, mam odzieję, wy- 
if;. nagrodzi niedostatki 

trybu dla pojedynczego 
gracza. Bohaterami 
kampanii Space Mari- 
! nes są żołnierze Biood 
k . Ravens wysiani na pla- 

netę Tartarus, która za- 
ak grożona jest atakami 

■y.. Orko w. Na miejscu oka- 

i 4 . żuje się, że zagrożeń 

t vJ| jest znacznie więcej 


Proszę państwa, oto Ork 

Pomimo ii w WAR HAMMERZE 40,000 
Orki uzbrojone są w miotacze plazmy i in¬ 
ne ultra-nowoczesne zabawki, tak na¬ 
prawdę ich mentalność i sposób bycia nie 
zmieniły się sni trochę od czasów, gdy 
biegały z siekierami. Nadał są kłótliwe, 
skore do przemocy (równie chętnie wo¬ 
bec siebie nawzajem) i niesforne w dowo¬ 
dzeniu. Z zamierzchłych czasów zostało im 
też zamiłowanie do skomplikowanych me¬ 
chanizmów wojennych, 
|| które często stano- 
I ■ / vvią większe zagroże- 


1 Wniosek i tego jeden: 

Ork zawsze będzie Or- 
7 teem, czy to ze 10. 40 
czy IGO tysięcy fat! 


Warhammer 40 k 
Dawn of War 


» Reiic EnltrtainiBHrt / CS Projekt 

* Www,!t£e.c&nvprcifuctfdawr-olwa r 


Gratka dla fanćw WarNammera 40k i nie 
tylko. Strateg 3 czasu rzeczywistego 
w przepięknej oprawie 3D! 
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N owa odsłona najlepszego pecetowe¬ 
go hokeja przyniesie to ca zwykle - 
nowe skiedy i poprawioną szatę gro* 
ficzną. Gra już dziś wygląda lepiej niż 
bliźniacza FIFA 2005, poprawiono bowiem ani¬ 
macje zawodników (zwłaszcza ich tworzy], wy¬ 
gląd tai lodowiska, otaczających je trybun, 
a także chmur lodu ścieranego przy hamowaniu. 
Genialnie wyglądają zderzenie hokeistów - cięż¬ 
cy panowie wpadają na siebie, z impetem waląc 
się m ziemię, po czym suną jeszcze przez chwi¬ 
lę w jedną ze stron. Graczy ucie¬ 
szy wiadomość o możli- 

FII i*fi waśni rozegra- 

Etll U nia Pucharu 


a7OT»|3gjMB 


mm frM* j Mj fizyczny IMDYCAR SER1ES posłuży 

firmie Brain in the Jar do stworzenia 
nisko bu dżetowej samochodów ki prze- 
wm W znaczonej dla pecetów r konsol firmy 
Sony. W EURO RALLY CHAMPION gracz pojedzie 
na mistrzostwo świata, by wziąć udział w kilkudziesięciu wyścigach 
rozgrywanych na 5 różnych kontynentach, na powierzchniach asfal¬ 
towych, szutrowych, błotnistych i pokrytych lodem. Brak pieniędzy 
na licencja spowodował, że dostępne samochody jedynie przypomi¬ 
nają te znane z telewizyjnych rajdów - nie oznacza to jednak, że 
grze brakuje realizmu. Autorzy programu wciąż podkręcają poziom 
trudności i dokładają kolejne zmienne do modelu jazdy. Nie zapo¬ 
minają jednak o początkujących kierowcach, dla których prze¬ 
widziano tryb Arcade. 


P o sukcesie „Gdzie jest Nemo? rJ firma Pixar przerzuciła 
się na Jniemamocnyoh", Zapowiedziany na listopad film 
opowiada o rodzinie emerytowanych super bohaterów, 
którzy nagle okazują się niezmiernie potrzebni, Otyły 
\ nad tatuś dysponuje gigantycznym powerem w grabach, a orf- 
\ lotmama ma nieziemsko elastyczne kończyny. Hiperdzieci też 
\ są niekiepskie: potrafią znikać bądź spowalniać czas, Nic 
] dziwnego, że to wiośnie oni ruszają złoić skórę bandziorom, 
jSr a przy Okazji ponabijać się z ludzkich przywar. Idealny 
pomysł na grę, nieprawdaż? INIE MAM OGNI tang, THE IN- 
CREDI8LES] powstają w firmie Heavy Iron Studios i będą zwa¬ 
riowaną trójwymiarową platform o wką,. W polskiej wersji filmu 
wystąpią Piotr Fronczewski, Jerzy Kryszak, Kora i Stanisław Tym, 
Istnieje szansa, ie wezmą też udział w pracach nad grą. Oby tylko 


Ulerzeczywisty powróci 


Firma lUlidwfly zairnie się dystrybucją trze di no 
wydi giar z seni UNREAL - wynika i podpititinej 
dadawne umowy. Pierwszą z nich będzia kenadc- 
wy UNREiAL. CHAMPIOMSHIP 2. drugą nlGMiwana 
jeejoze gro no epnięt nuwtsj pnuroc|l (RS3. 

a trzecią... kolejny UNREAl TOURNAMENT 
Kochom, jadriH pradtm' Nmcli nibrzeczywisty etanie 
się rzeczywistym jeszcze w tym roku 1 


Pól trup wśród 


Johnowi Camiackowi udało się wysunąć na czoło 
tiiawkj 


lOflu DO OM 3 ukaz ul się na rynku w polu 
wir- Hiurprnn, Chłopaki z VałvB są tylko deczko spóź¬ 
nieni, Według najnowszych intarmaaji gra troll do 
sklepów pud kuniec wrzeńjua Nie wmiJorno jedynie 
czy ukaże się w wers# CO. MEDAL OF HONOR: PA- 
cifu; ASSAULT będzie jej te grzykisd pozbawiony. 


Polan gromada 


Angielskojęzyczna wersja POLAN 2 - gra KNH 
GHTSHIFT doczeka się kontynuacji Ostateczne 
decyzje dotyczące kolejnej części tej znakomitej 
strategu zapadną w czasie sierpniowych targów 
w Lipsku 


LIFE-A kryje się 
mjn, rewelacyjny 
COUNTER-STRl'- 
KE, Niestety. kol¬ 
cowa strzelanka 
postarzała się 
mocno w ostat- 
nich latach 
i zaczęła powoli 


BloodRayne na 


Ruszyć oficjalna stronę 
internetowa filmu 
.Bloodfteyne" Naj¬ 
nowszych plotek 
\ o ekrsnowei przy 
gadzie rudo winnej 
pćłWBmpii^yciy możesz 
szukać pod udrę asm 
wwwblDfidrayre-the- 
mowe a Gam, 


V HAMlI \ 

FIELD: YIET* - 

NAM, Na szczęście już niedługo doczeka 
się kontynuacji. Wraz z premierą HAIF-LIFE 
2 na rynku pojawi się nowy COUNTER- 
STRIKE, lekko ulepszony, a przede wszyst¬ 
kim przepisany na nowy silnik graficzny So- 
urce. To dzięki niemu program będzie wy¬ 
glądał dużo bardziej efektownie i zaoferuje 


zupełnie nową fizykę postaci, pocisków i in¬ 
nych obiektów ruchomych. Sm model roz¬ 
grywki me zmieni się. COUNTER-STRIKE 
SO.URCE będzie dostępny w Sieci w tym sa¬ 
mym czasie, w którym HALF-LIFE 2 trafi do 
sklepów. Nowy wygląd zyska też klasyczny 
HALE-U FE. 



jyl ' 


Ę ; T !?L;. 


- - — 

^"3^ r 



~- t ' q 

li. y 1 ,! i_ , r J 


Ewł.. i 

łfrpri - 

TjfjPr I ’ 1 / 




9 

M 

■9 

3 


P HRH 

“Ąu & : :■ 

■ ni 

Ml 

Mi 

M3 i : 















































































r na przeszkodzie, byś 
pcbrykal na szpitalnym 
wózku, stoliku do sprzeda- 


J uż niebawem na rynek 
traft najnowszy dodatek 
do niezwykle popularnej 
gry sieciowej RPG ULTIMA 
muM. Pojawi się nowy konty¬ 
nent do zbadania - Wyspy Toku- 
na oraz dwie nowe profesje: 
samuraj i n i n j a - Wcielając się 
w samuraja doprowadzisz do 
perfekcji sztukę walki mieczem, 
spsepln&ścią nmja jest nato- 




Football 2005 


Tony Hawk’s 
Underground 2 

ierwsza część TONY HAWK h S UNDERGRO¬ 
UND ominęle pecety. Dryga tego świństwa 
już nie odwali. Nie będzie fochów ani 
wrzasków, unoszenia się dumą, Gwiaz- ^ 
dy czterokołowej dechy na dobre ustępują 
miejsca preaśnym chłopaczkom z amerykaó* / 
skiego podwórka. W World D estru cti on 
Tour zmierzą się dwie drutyny dowodzone 
przez Tnny Hawka oraz Bema Margerę, / 
gv/iazdę programu Jackass. Prócz obo¬ 
wiązkowego Story Modę pojawia się tei * i 
tryb Ciassic, przeznaczony głównie dla r 1 
nie przekonanych do zmian fanów ezte- y i 
rech pierwszych części serii, W porów- r \ 
narau z THPS4, gra zyska dużo bardziej 
luzacki charakter, gracze zaś większą swobo- , 
dę działań. Dowód? r i 

Możesz wysmoro- r“--- - — \ | 

weć na ścianie $wo- .. P ł 

ja własne graffiti, 

Jedną z ukrytych i T L* 
postaci jest Ben 1 
Franklin. \ wreszcie 
najlepsze: nrc nie stoi 5W Ś ' ^ 


obwoźnej czy osławionym 
erze firmy Segwey. 


Kokosz znowu gierczy 




Krzysztof .Kckosz - Marcinkiewicz dziennikarz zu 
ny m.in. z występów na lamach CUCKAL pracuje 
obecne dla firmy Hearenft Akutsluie powstają 
ń mej trzy projekty - pistfanńówfce CHESTER 
ADVtNTUftES> kosmiczna strzelna FPP zatytuło¬ 
wana Al£X CARVER: FUTUREBRlGHTffl oraz 
AFTTRSHOCK: ANCfTHEFl POST-NUCLEAR STORY, 
rektamowane jako połąc^eme HAJJ LIFE z DEUX Bi 
Oby któraś z powyższych pozycji ukazeta się nowym 
PAJNKlUf&EM! 

Samsung szuka talentów 

Ruszyte nowa Kdytjo konkury .Cybart&l&nty". or* 
gam; cwane gci ca roku p u& firmę Samsung Je$l. 
komponujesz przy użyci U komputera. tworzysz se¬ 
ty v|'d», animację bądź grafę, zajrzyj na stronę 
wwy. weg.pl Kto mt może właśnie w ter> sposób 
zastaniesz gwiazdą? 

Sequetuision 

Rrms Actnrison zapowiedzi całą masę seque 
Qo tw.sm.a U 005 roku cfc rr.arcd 2006 na cynku 
pojaw 5 aę nowo odstoi, serii OUAKE, CALI GF 
OUTY. TRUE CRIME, TOIW HAWK i tiPtOp-MM 
□by większość z nich trafiła na pecety! 


Manhunt zabija 


f-.r ?ii ;Wń 


-V , "1 J 


miast zdolność ukrywania się 

i atakowania znienacka, VJprowa¬ 
dzonych zostanie też kilkanaście 

nowych potworów rodem z japoń¬ 
skich legend. Graczy powinna rów¬ 
nież zainteresować informacja, że 
dodatek zawiera szereg nowych 

H f bitmap do edytora domkow 00. 

Zapowiada się to wszystko dość cie- 
7 kawie, zastanawiam się tytko, czy 
1 klimaty samurajsko-japnńskie pasują 
do całej reszty ULTIMY, osadzonej 
w klasycznej kenweitcjHantasy. . Tro¬ 
chę to chyba naciągane - wolałbym 
nowy kontynent w standardowym wyda¬ 
niu, tak jak Malas czy Trammel. 


17-JflUi Warren lobia nt zws&H 14-letniego State- 
na Pąkeeraha do parku. Chłopcy mieli spotkać są 
tam z dwiema dziewczynami, tyre ze w ruch poszły 
nóż uraz nnsotek. Smutne rzeczywistość? Nie do 
końca - obrońcy moralności odkryli bowiem, ze za¬ 
bójca obsesyjnie grał w MANHUNT I znów będzie, 
ze gf> zatHjają. Jakby to one Lrzymsfy młotek 

Spady, obsuwy, przesunięcia 

Zmarł EXAJRGH, ciekawie zapowiadający się 
MM0RPG Poniflć przerósł programistów, zarówno 
pod względem finansowym, jęk i technicznym 
Opóźni &tę też SUDDEN STHIKf 3. przygotowywa¬ 
ny od ponad roku przez niemieckie CDV. Prewte ns 
pewna powstanie BALOUR S GATE 3, niestety 
prewbopedotimć me będzie są nim opiekował Bhq- 
Were. który Jdeci DRAGON AGE W przyszłym rtifcu 
na rynku zadebiutuje fOM8 RAJOER 7 A we wrze 
Smu cio skJepów trafię ROMĘ TCTAl WAR i R! 
CHARO BURNS RALLY 

Gwiazdeczki Playboya 

Trwa moda na wsysanie da gier komputerowych 
imanych > mfinej znanych łwiiywoadzM flkwrdw 
Po świetnie obsadzonych DRIV3ll i TRUE CRIME 
przyszłe porę ne PLAYBOY THE r/ANSIDN. Stratę 
ęrę ekonomiczłią opewieóąącą o losach założyciel 
najstyiwifcjszflgo magazynu a-a męzczyzn W p»^c 
giwiw pojawi się znana modelka i mama aktorka 
U r men Óectra. 8 także komd Tom Arnold, 


T ym razem ;:"3ce nad pecetową wersją FIFA 2005 Toczą się 
w głębokim cieniu powstającego w dslekiej Japoni nahamota 
o nazwie PRO EVOLUTION SOCCER 4. Niestety względny spo¬ 
kój nie działa mobilizująco na programistów - zmian jest ma¬ 
ić dotyczą raczej drugoplanowych elementów programu. Go prawda 
usprawniono system kontro fi zawodników bez piłki Loff the baEU oraz 
poprawiono „płynność" akcji, lecz ni a ruszono motoryki zawodników. 
Przygotowano im nowe animacje orsz c; nowa zaprogramowano za¬ 
chowanie, lecz nie zerwano ze sprawdzony mi schematami. Nowy Tryb 
Kariery pozwala ps znacznie głębszy wgląd w sytuację fcfubu i po¬ 
szczególnych zawodników, tyle że do poważnej zabawy wciąż po¬ 
trzebo nakładki w to sta ci TOTAL CLUB MANAGER. Dobrze cho¬ 
ciaż, że zadbano o standardy, kodując ponad 300 zespołów: 20 
lig oraz 40 ekip narodowych (łącznie około 15DOO graczy] 

Oby tylko Elektron:,- flagę polską właściwie namalowali 
W UEFA2004 była jakaś taka... dziwna. 
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Świata oraz' pokierowania 
jedną i 39 drużyn z f:g n'2iniec' 
kiej„ fińskiej i szwedzkie;. N e zabrak¬ 
nie też Dynasty Modle, a więc moż¬ 
liwości cielenia się w menedżera 
klubu hokejowego. Autorzy gry 
przebąkują nieśmiało, że na 
tym lista atrakcji się nie 
jfj skończy. Pojawi się bo 
' wiem nowy silnik oćl- 
powiadąjący 
za... pośiizg. 


uz pc raz trzeci prz^, idzie ci się wcielić 
w kierowcę diiże; : osiemnastokołowe" 
ciężarówki. Tym razem jednak zwiedzisz 
nie tylko terytorium Soanów Zjedncczo* 
nych, sie i przygraniczne bezdroża Meksj 
i Kanady. Zoba 

bardzie- inteligentnych kierowców 
i nieustępliwą policji 
przewoził kilkadziesiąt różnych ła¬ 
dunków, w tym drewno, ropę 
naftową, zwierzęta, szk 

wet wielkie, gipso¬ 
we gady. Dzięki 
poprawionemu sil¬ 
nikowi PrismSD 


io. Jeśli ars n a straci'przy tym swojego 
klimatu, będzie w eika jak mamut w cza¬ 
sie godów. Tylko czy jakikolwiek polski 
dystrybutor ruszy tyłek, by sprowadzić 
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eden i napepszych seriali policyjnych lat 80 
- „Policjanci z Miami" - trafi na ekrany do¬ 
mowych komputerów. Gracz pokieruje losa¬ 
mi Sanny‘ego Crooketta i Ricardo Tubbsa, 
policjantów z wydziału nsrkotyko- 
wego planujących pokrzyżo- 
wad szyki Calderonowi, 

IHt bossowi przestępczego 

V półświatka. W programie 
nie zabraknie dynamicz¬ 
nych strzelanin obserwo- 
y" wen ych i p o zy cj i TP P, sta rć 
w supermarketach, porto- 
fk wych magazynach 


i na słonecznych ■ 
plażach, a także po- ■BE 
goni ulicami Miami ■ 
Nad projektem od po- jN 
nad roku pracuje ■ 
holenderska firma De ■ 
vilex, znana m.im z serii ■ 
KMIGHT RIDER oraz 1 
BEACH KING STUNT RA- 1 
CER. Niestety, pierwsze 1 
screeoy z gry sprawiają 
zawód. Postacie wygląda¬ 
ją szalenie plastikowe, 
a lokacjom brakuje szcze¬ 
gółów. Czyżby szykowała 
się wtopa na miarę BAD 
80YS 2? 


fod Hotlenshęad zapowiadając premierę ODOM 3 
Iw Europie od 13 sierpnia) stwierdził, ze trwoią 
prsce red kontynuacjami innych hitów ID Softwa¬ 
re Firma flaven kleci oczekiwanego 0UAKF. IV po¬ 
wstaje też ... RETURN TO CASTtf WOLfENSTON 2! 
Nie wiadomo jedynie, kiedy popiwi się gra i co bę¬ 
dzie zawierała 


mi, blokowymi trasami i przeciętną 
I oprawą graficzną. Teraz wszystkie to- 
f ry, także te zaprojektowane praez 
' graczy, będą wyglądać naturalnie 
ł efektownie, Oczywiście pod warun¬ 
kiem, że za naturalny wygląd można 
uznać dziesiątki wiraży i spiral, pętli, 
dziur i wyrzutni, dzięki którym rorpędzo- 
ly do 400 km/h samochód szybuje w po- 
;i 0 ti'zu niczym szpak w ciąży. Autorzy 
ry za powiada ją też możliwość edytowa- 


Znane i po polsku 


CD Projekt zapowiedział wznowienie tatach hitów 
m- ALDNE IN THE DARK 4. DEBPERADOS i TACT1 
CAL OPS: WOJNA Z TERROREM Gry zostaną 
firretlumflczoni; ma język polski, r-cli ceny a 
polce lizać! 19.99 za TAGOPS i tyki samo zą DE* I 
SPFRATÓW UJ naprawdę rinzp ATTD4 KOSZ- (f 
MAlł POWRACA będzie niestety drozszy o 30 1 
złotych, Swoją dragą, Owo Bell wciąż \mici& / 
nie wyznaczył tamurtu premiery fik mi .Am m f 
iftthfj Dark' Wfl oficjalnni strono etoi jak P{ 
Wól .lato 2004* Trederek fest Super. ale 
fcankratów bruki 


I WOJNA ŚWIATOWA. Droga 
c-ęóó przyniesie liczne zmiany, choć 
me będą one dotyczyć oprawy graficz¬ 
nej gry Nowością są scenariusze bi¬ 
tewne. opowiadające o pojedynczych 
i starciach (np, inwazji w Normandii) 
[ bąd? wojennych losach jednego 
I i wielkich dowódców [Panm Rom* 
I melL Same jednostki nauczą się 
■ zdobywać doświadczenie, 


Oczekiwane STAR WARS KotCR ? SITU L0RD5 
poiawi się no rynku na początku przyszłego noku, 
Niestety, pecetowej wersji mc poprzedzi demo 
Pracownicy Obsfiflan EnLertaftmwnt zre 
& ' | , zyflnnwęli z niegc matąc świwło- 

"yf Lj ' mo ^' -Gwiezdnych 

wojen' trudno jest zepsuć, 

SBHNSsSP^- A^y oczywiście 

W% mlMi ' w*' WsM * *»• 

r- «*»• ""***» 

fj pfSiS&j*?'*- • bejnotfjisiny FORCl 
if l&Źtfif i COMMANDER 


Wodne 


atakują 


f JE-2 


| ' " J Do sHepcw trafił wła¬ 

śnie wypasiony jmcŁ i KURKAMI WODNY 
Ml autorstwu Tepware Potem!. Z& dwie dychy 
gracz otrzyma trzy gry kmriputeccwe, w których ku 
Się do wirtualnego draftu Najlepsze wyniki warte 
zapisać na specjalnej strome internetowej, gdyż na 
megakilterów czekają atrakcyjne nagrody. Szkoda 
tylko, że zestaw będzie oficjalnym pożegnaniem 
i kuriami, W etągu ostatnich kilku lat przewinęło 
się icłi przez rynek całe mnóstwo Takiej ikiśd klo¬ 
nów nie mijał żaden potełd produkt! 


iWJE 


DRIIF3R zwolnił 




Trzecia część ijry ORJVER pojawi aę w sklep ucf- Co 
pro w październiku. To efekt niezbyt dobrego 
przyjęcia wersji konsolowej - programiści Atan po¬ 
stanowili wyeliminować wszystkie Wędy i niedorób- 
k. zauważone przez graczy Oczekiwanie umili 
polska strons programu driver.ędprofekkConi. 


P.Ai\Kin 


Sądowa wiktoria 


ut&sM 


Amerykański Sąd Federalny zadecydował, ze wero- 
wadzono niedawno w Waszyngtonie prawo, zakazu 
jące sprzedawania nieletnim gier epatujących 
przemocą {szczególne skierowaną przeciwko poli¬ 
cji! lest sprzeczne z gwarantowana przez konstytu 
cję wolnością wyrezama swych poglądów Fajne! 
Probtam w tym ze częód prawnitów obawia aię ze 
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owa gra przygodo¬ 
wa twórco w 
j;';' * SCHIZM 2. Wcie- 

_lisz się w niej w po¬ 
stać Bentego. poszukiwacza 
skarbów. Pewnego dnia ów mfo- 
B kos natrafia na kompleks pod¬ 
ziemnych jaskiń, w których od 
W% tysięcy lat nie pojawiła się 
MB żadne żywe stworzenie. 
B Gadając je odkrywa, ze 
w v: g-otscn ukryte szczątki 
W z a p o m n a - z c y w : 2 ■: e t ,vc - 
rzonej i zniszczonej przez człon- 
^ ków wymarłej rasy Tastaru 
Zaawansowane tscnnofoąie i niezba¬ 


dane bogactwa chroni cne są jednak przez nie¬ 
zliczoną ilość pułapek I s:a^d icgicznych. naci 
którymi pieczę sprawuje Sztuczna Inteligen¬ 
cja, hologram zwący się Strażniczką... SEN- 
i TIN EL będzie bliźniaczo podobny do dobrze 
| przyjętego SCHIZM 2, Przyniesie B różnych 
■ światów, nieliniowy scenariusz, doprać 0 - 
B waną, trójwymiarową grafikę i wbudows- 
B ny system podpowiedz. Program trafi 
Ijm do sklepów w listopadzie tego roku. 


70C A racer Grirep 2 
am The -=s.=£2 


ł\!a gry z listy TOP-13 możesz 
głosować przy pomocy SMS 3 Ów[ 
Aby oddać głos- wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LPCL# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer - jest w czarnym polu). 

Możesz też przysyłać własne 
wyślij wiadomość 


Hit™ Carfracts - pł, m%m 


Joan ś Arc -?c 


(! ) Warcraft 111 - rc 


propozycje 
o treści LRCLnazwajgry, Prosimy 
dokładnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu iip. 
Pełna lista gier znajduje się 
na stronie www.click.pl 


Conan:Ths Dsrk Axe_-jc.p& } 


Panzers - ■=; 


flriiin Hood: EMerćer the Crt"./i 


Medal of Honor - pc 


jTOsic Parfc Opafen Cara - & i 


tt.PS2,Xta.GCN l GeA 


Usługa dostępna : .ve wszystkich sieciach komórkowych działających w Pe-sce (Pius GSM. Era. Idea) 
Koszt wydana jednego SMS'a wynosi 1.22 ń z VAT. Dane zwyciąa^w zostaną wykorzystane wyłącz¬ 
nie w celu wysyłki nagród i nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udział w konkur 
sie oznacza zgodę na powyższe warunki. 


de oraz udostępniania swoich 
za pomocą Sieci P2P, Szata 


- Pfetform i Grazy - obiecują tundr 
zsś zmieniąące się pory dnia oraz 


dych ludzi. Jeszcze z tego dzieci będą? 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt, 
oraz 6 dodatkowych gier! 
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ki na jego 
możemy i 


P rzeszło dwuletnie oczekiwanie tysięcy 
graczy na całym kwiecie zakończyło 
się we wtorek, trzeciego sierpnia bie¬ 
żącego roku. Jedenaście lat po pre¬ 
mierze pierwszej części ZAGŁADY, po czterech 
fatach powstawania D00M--3 pojawi! się na 
sklepowych półkach, aby definitywnie rozgromić 
konkurencję i ustalić nowy standard w dziedzinie 
strzelanin FPP, Czy John Carmack i jego liga nie¬ 
zwykłych programistów zdołali stworzyć arcy¬ 
dzieło dorównujące grze, która w 1993 roku 
zmieniło wszystko? 

Odpowiedź na te pytonie nie jest tak oczywi¬ 
sta, Zanim bowiem pojawił się pierwszy ODOM, 
świat nie znal gier FPP w takim znaczeniu, w ja 
kim rozumiane są po dziś dzień, Na początku lat 
dziewięćdziesiątych nie było w oyćla tytułu, któ¬ 
ry można byłoby porównywać pod względem 
wykonania do gry Id Software. Wyjątkowa na 
tamte czasy grafika powodowała, że DOOM nie 
miał i nie mćgl mieć sobie równych. Byt też 


pierwszą grą. w której moina było postne lać do 
to właśnie tutaj po raz pierwszy 


Żywe trapy pojawiają się 
w DOOM 3 w wielu od¬ 
mianach. Większość 
z nich ta powolne i jęczą¬ 
ce kawałki mięsa, ale na¬ 
tkniesz się też na bardziej 
krewkich zawodników. Ci 
dysponują i reguły jakąś 
bronią 


innych graczy 
pojawił się tryb □eatfrMatóh [skądinąd doskona¬ 
le wyważony). Kolejnym atutem programu byle 
jego stosunkowa otwarte budowo, Id Software 
z czasem wypuścił edytor, ze pomocą którego 
gracze stworzyli niezliczone wprost ilości mody¬ 
fikacji - od nowych map, po przeróbki wprowa¬ 
dzające obsługę myszy, instrukcje dis systemu 
Windows ozy dopalaczy graficznych. Poza tym, 
składający się z dziewięciu map pierwszy epizod 
gry dostępny był za darmo, A to w zdobyciu po¬ 
pularności'bynajmniej nie przeszkadza. 

Dzisiejsza sytuacja na rynku gier komputero¬ 
wych wygląda zdecydowanie inaczej. Gier, które 
nie wyglądają jakaś porażająco gorzej od 
ODOM 3, znaleźć można przynajmniej kitka. Na 
usta ciśnie się przede wszystkim przykład fanta 
stycznie wyglądającego FAR CRY, który w wielu 
miejscach nie ustępuje amerykańskiej produkcji. 
Wkrótce też ma pojawić.się ukraiński STALKER, 
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Kita rary podczas pirygwfy będaiesz zmuszony wyiąffi 
ne powierzchnię Czerwoną Planety. _ Czas pobytu 
świeżym powistm* determinowany jest zawartością 
butli z tlenem, którą bohater OT nosi zawsze ze Spbą 


wych wątków. Główny bohater pozostaje 
wciąż ahsolutnie anonimowy i niemy - zresztą 
po jaką cholerę miałoby śę to zmieniać? Ko¬ 
smiczny Marinę zostaje przeniesiony do mar- 
sjańskiej bazy badawczej dr Betrugera. Wraz 
z nim na pokładzie statku zmierzającego na 
Czerwoną Planetę jest tez adwokat Elliot Swan 
i jego ochroniarz, Manns Jack Campbell. Każ¬ 
dy z pasażerów zmierza ne Marsa z innych 
powodów - ty zostajesz przeniesiony tam służ¬ 
bowo w związku z licznymi przypadkami 
zaginięć członków załogi bazy, zaś prawnik 
i komandosem zamierzają w sprawie rzeczo¬ 
nych zaginięć przeprowadzić śledztwo, 

W przeciwieństwie do oryginału, pierwsze 
chwile DO0M 3 są nadzwyczaj spokojne. Lądu¬ 
jesz na Marsie i - trochę na modłę HALF-UFE 
- musisz pozwiedzać trochę bazę badawczą 
t wykonać jedno zadania, które jest właściwie 
bezpośrednim wprowadzeniem do 
trwającego przez resztę gry 
Piekła. Pod czas tych n i ewie - 
lu minut zapoznajesz się _ą 

z [bardzo prostym, ^ 'AJmR 
skądinąd) sterowa- w 

niem, a także masz 
okazję wypróbować f 
sprzęt, który będzie | 
towarzyszył ci przez 
resztę gry. Mam tu ^^B 

na myśli przede 

wszystkim dwie rze / ‘ 

czy. Po pierwsze, wy¬ 
świetlacz PDA, v ' IHPM 

ne którym przeglądasz > 
aktualne misje, zgra- \\ 
madzone mforma cje , / ^ 


przesłuchujesz nagrania członków załogi, a tak¬ 
że możesz przeglądać znajdowane tu i ówdzie 
dyski t nagraniami wideo. Druga necz to latar¬ 
ka, która - mażesz mi wierzyć - będzie w tej 
grze twoim najlepszym przyjacielem. Tak się 
bowiem składa, że DOOM 3 w znacznej mierze 
zatopiony jest w egipskich niemal ciemno¬ 
ściach, w najlepszym zaś razie - w półmroku, 
do rozświetlenia którego i tak niezbędna oka¬ 
zuje się latarka. 

I tu zaczynają się jaja. Okazuje się, ze koman¬ 
dos, w którego przyjdzie ci się wcielić, nie 
potrafi trzymać jednocześnie latarki i czegokol¬ 
wiek innego. Karabin maszynowy, pistolet, 

czerstwa bułka - możesz e tym spokojnie za¬ 
pomnieć. Postarajmy się jednak przymknąć na 
to oko. Zwłaszcza że motyw ten - choć dość 
brawurowy pod względem logicznym - bardzo 
pomaga w budowaniu dusznej atmosfery klau- 
strofobii i ogólnego zaszczucia. Z reguły gra 
wygląda bowiem tek, że skradasz się przez 
ciemne korytarze z latarką w dłoni, aż 
w końcu słyszysz jakiś hałas 

i snop światła pada prosto na 
V wyszczerzony pysk zmierzające- 
* J go w twoim kierunku potwora. 
Wtedy uciekasz ńa i góry za- 
^ ? planowaną pozycję i rozwalasz 
j idiotę 

Wróćmy jednak co kwestii 
fabuły. Ciekawym pomysłem 
\ jest fakt, że obok twojej 

przygody rozgrywa się Ń- 
\ storia Elliota Swa na 
\ i jego uzbrojonego po 
zęby towarzysza. 

|u ' Podczas przygody 


dukcie Id cechował wysoki apetyt na moc prze¬ 
liczeniową komputerów, Do dziś pamiętam 
ikonę żółwia, któro pojawiała się podczas uru¬ 
chamiania pierwszej części DUAKE na sprzęcie 
dis gry niewystarczającym :L 
Wróćmy jednak do tematu, Najnowsza wer¬ 
sja DOOM 3 raczej nie zat^ęsie w posadach 
światem elektronicznej rozrywki - i to nie dla¬ 
tego, że jest grą nieudaną (zresztą, umówmy 
się, grą nieudaną OG0M 3 na pewno nie jest 13. 
Po prostu nie znajdziesz w tej grze żadnego 
rozwiązania, którego nie mógłbyś znaleźć 
w innnyrn tytule tego typu - żadnych funda¬ 
mentalnych zmian w dziedzinie rozgrywki czy 
sposobu komunikami programu z użytkowni¬ 
kiem. Możne rzec, zew niektórych momentach 
DOOM 3 steje się zastanawiające) wręcz tra¬ 
dycyjny, żeby nie powiedzieć wręcz - archaicz¬ 
ny, To może brzmieć niepokojąco, ale chodzi mi 
o uczulenie na tę kwestię, gdyż jest ona istot¬ 
na w kontekście tej gry. 

Mówiąc kratko, DOOM 3 nie jest do końca 
tym, cc byfo obiecywane* Nie chciałbym, aby 
który - według udostępnionych materiałów - \ zabrzmiało to jak krytyka, gdyż jestem od niej 
wygląda co najmniej imponująco. Oczywiście, \ jak najdalszy. To wciągająca i niezwykłe impo- 
prezentecja DOOM 3 robi także ogromne wra- ! nująca produkcja, ale w pewien sposób 
zenie, lecz okupione jfest to bardzo wysokimi \ - zaskakująca. Za chwilę sam ocenisz, czy po- 
wymaganiami sprzętowymi i nawet posiadacze \ zytywnie. 
mocnych komputerów muszą niekiedy uciekać 
się do systemowych trików. Efekt jest taki, 
że siłą rzeczy DOOM 3 staje się towarem do¬ 
stępnym dla stosunkowo wąskiego kręgu od¬ 
biorców - tych szczęśliwców, których stad na 
naprawdę mocny sprzęt Z potężną kartą gra¬ 
ficzną i pięcbkanałowym systemem dźwięku. 

Z drogiej strony jednak, także i poprzednie pro- 


Grupowa zagłada 

■ W preeriwBfctwe da papnedmch pmduteji id Sa- 

I Jare, ż&tm *8# « 

I w DOOM 3 recej po maexm> mi i ER 
i otRymijBB ledwie ga*ć map saaawycti. a ttto 
i skromny lesteri opcp konfipraaW*- w ! edne ' 

1 To niewiele i nawet tiatiffloeme tatago« 

■ JLia utrzymaniem eynosery i popnredr.icti apto 

rinAie. że svtuaci3 nieobco się zmieni.,. 


„BETffUGER” ZNACZY „ZDRAJCA” 

Dla tych, którzy nie śledzili ostatnich na¬ 
główków, kilka słów przypomnienia. DOOM 3 
to remake słynnej strzelaniny FFP z 1903 ro¬ 
ku. Historia samotnego komandosa walczące¬ 
go ze sługami Szatens został b tu opowiedziana 
ponownie, przy tym pojawiło się w niej kilka no- 




Większość ronrais r e stosuje 
taktyk; cha ci ał nieumsKi Marł 

jakichś bardzi ej skcmpl i ko w a nyc h re 

nes .*:vozuj8 czasem inicjatywę mażesz 

e;. e ę :.n _sc^Ek zrażać. Jedyne, co przy ta Hm spotkam.- P: 

: zrobi: to opróżn eme magazynka w kierunL napastn *5 w ę 

'/■/. 5 sprawy powinny wrócić do normy Twó: p-rsci&r • po- 
-isry grano trupów leżących ns podłodze 






















































lym krato v;!śsć Ssii odwająsycn meriow 
isj odrażających rynistów. &st3n rząozi swa 

ODOM 3 utotuje tu M wyr» 


MASTER SERGEANT THOMAS KELLY - 
Najwyższy rangą komsncos. B=dz»s s-ię z tobą ko- 
mjniKOwał 13 romscę komputerów na stacji 
i twojego PDA, Dzieci ega wiadcjrcośdom i kolej¬ 
nym noriom, ude ci się przetrwać początek 
opowieści. 


Ta zwała mięsa w głębi obrazka pa; a* •= = 
już w klasycznym DOONLie. Pamięta re te 
różowe Minotaury o wierch pryS^c-h? 


nadają się da bójki. Podobnie bezużyteczna 
okazuje się ptfa łańcuchowe, chociaż w jej 
przypadku można mówić o bardzo spektaku¬ 
larnym działaniu, Karabin maszynowy jest 
szybki, ale zdecydowanie za slaby, aby uży¬ 
wać go jako podstawowej broni. Vulcan r 
zanim zaczre pluć ołowiem, rozgrzewa się 
całe dwie sekundy, zaś jego potęga reduko¬ 
wana jest zadziwiająco mocnym odrzutem. 
Rakiety zaś są mata przydatne w ciasnym 
pomieszczeniach, gdyż szbdzą ci tak samo 
jak twoim wrogom. Js przez długi 


mniej łub bardziej fantazyjnie okaleczo¬ 
nych ciał oraz - oczywiście - pałających żą¬ 
dzą mordu potworów. Fani DOOM znajdą tu 
chyba wszystkich swoich ulubiertęów w no¬ 
wych. z reguły bardzo udanych, wcieleniach. 

E tak na przykład Pinky Deamnn przeszedł 
zdumiewającą metamorfozę z pociesznego, 
różowego Minotaura w piekielnego ogara 
o mechanicznych, tylnich łapach, który ma 
feb na tyle mocny, że może wyginać nim sta¬ 
lowe bramy. A brązowe potworki miotające 
kulami ognia? Teraz mają po kilka pajęczych 
oczu i są znacznie mocniejsze niż dotychczas. 

Jeśli mam być szczery, uważani, że dalsze 
przedstawianie pojawiających się w DOOM 3 
przeciwników byłoby zbyt daleko idącym nie¬ 
taktem, jeśli nie powiedzieć wręcz, zbrodnią. 
Kolejne maszkar pojawiają się w sposób tak 
efektowny i fajny, że - podobnie jak w przy¬ 
padku fabuły - lepiej będzie, jak poznasz ich 
samodzielnie, Qd siebie dodam jedynie, że 
jest ekstra. Bestie są ohydne, nienawistne 
l twoim pierwszym odruchem na ich widok 
jest pociągnięcie za spust. Ewentualnie 
- rzucenie granatu. 

pfe^W przeżyciu spotkać z mieszkań- 
fes, ca mi Piekia pomoże cię niezwykle 
,-^HB^rozbudowany arsenał śmiencio- 
nośnych broni, Do twojej 
^dyspozycji projektanci z Id So- 
, /ftware oddali szereg broni 
pr // t- od pięści do wyrzutni poci¬ 
li \skdw energetycznych. O ile 
\w grze pojawia się cale mnó- 
brani, wydaje mi się, 
i że trudno znaleźć pośród 
n ' c h jakiegoś faworyta. Z ca- 
^■' fe pewnością Kosmiczny Marinę 
> ^T/jast nogą jeśli chodzi o walkę 
/ ^ wręcz - zarówno latarka jak 

pięści w najmniejszym stopniu nie o 


natkniesz się na nich kilkakrotnie* dzięki 
czemu będziesz mniej więcej orientował się 
w postępach ich misji. W pewnym momencie 
jednak wiele się zmieni, jako że samemu tra- 
fisz do Piekła, Na ten temat nie powinienem 
już jednak dłużej pisać, gdyż lepiej będzie, jak 
przeżyjesz wszystko samemu. .A skoro już 
o tym mowa, to w DOOM 3 lepiej jest greó 
na poziomie trudności wyższym niż standar¬ 
dowy. Faktem bowiem jest, że najnowsza 
produkcja Id Software jest przeżyciem raczej 
jednorazowym. Gra zaplanowana została tak, 
że po pierwszym ukończeniu przygody bę¬ 
dziesz mógł z czystym sumieniem powiedzieć, 
że wkłdsfeś już wszystkie możliwe atrakcje. 
Poza tym standardowy poziom trudności nie 
powinien stanowić jakiegoś większego wy¬ 
zwania dla nieco bardziej doświadczonych 
użytkowników. 

DZIEWIĘĆ KRĘGÓW PIEKŁA 

Zamknięta, z góry ustalona struktura roz¬ 
grywki to zarazem największy atut i porażka 
omawianej gry. Jak zostało przed chwilą po¬ 
wiedziane, przez reżyserię DOOM 3 
się doświadczeniem jednorazowym^! 
Tryb gry sieciowej c*z ns zwyczsi-^MP 
niej zbyt mało atrakcyjny, aby^B^P^ 
mógł cokolwiek w tej kwestJK^^* 
zmienić. Z drugiej strony red-By 
nak. gra wyreżyserowana S 

stała nader sprawnie i mGŻnaflMft ^ 


mocno 

czas, pomimo zdobycia relatywnie lepszych' 1 
giwer, biegałem po korytarzach ze strzelbą - 
absolutnie zabójczą z niewielkiej odległości. 

n- __- J_I ■__ 


DR MALCOLM BETRUGER - 

Szef pionu naukowego sta ej badawczej U AC, na 

Marsie zafascynowany teleportacji. 


Nie znaczy to leónak że tyłka śrutówka do 
czegoś nie nadaje. Jest to prostu najbardziej 
uniwersalny ze sprzętów, jakimi przez długi 
czas będziesz dysponował. Przez więk¬ 
szość gry, wybór broni determinować 
będzie przede wszystkim aktualny stan 1 
amunicji. \ 


TY (bohater, Którym grasz) - Bszimrenny, nie¬ 
my bohater gry. Podczes rozrywki kilka my 
przyjdzie cE zobaczyć s%vcją r,varz w luserze. 


0 stwierdzić, że radzi sobie doi 
b rzaz trzymaniem użytkownika - 
przylepionego do komputera. 

Chociaż na początku zwiedza: 
w pełni działającą bazę bedaw-> 
czą, przez większość .przygody! 
przemierzać będziesz korytarz! 
_ całkowicie wyludnione - jeś§ 

5 , nie liczyć całego mnóstwa- 


ELEJD” SW.A.N - Pram\ orzysfeny na przez R 
dę Nadzorczą w ceki preeprewadzsnia dochodzenia 
dotyczącego licziiydi zaginięć Bonków załogi. 


Ten pan chyba nie ezu[e się 
zbyt dobrze. Jest w kadro 
demonem występującym 
w DOOM 3, a to do czegoś 
zobowiązuje 


JACK CAMPBELL - Ochroniarz i wspófpra 
cewnik Doradcy Swanna. na er. do Marin es 
i wyposażony jes: w potężny a Fu. 













































Pórażająca graf h 
i dźwięk. wciągająca 
rozgrywka i W mat 


Ma rynku jeRt iund- 
stwo bardńej rozbudO' 
psych gier FPP 


UIIEBSJA KIM 

Khtrifi; HttijWć ?n hhłhkli 

1 HlStiil *finrifjj|j 
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MfLISlKSPB 


chodzą do głowy nie tylko 
w przepadku modeli przeciwników. 
W wielu sytuacjach D0OM 3 prezentuje s : = 
nader filmowo cą wręc Z fotoreaEist\ c^nie. 
a nie mó^ę przecież o sekwencjach prerendc- 
mwanych przez kod graiicsny! Inna sprawa, ze 
do udźwignięcia wszystkich tych atrakcji po* 
trzeba potężnego komputera - ale to pcr»vta¬ 
rzam chyba trochę zbyt często. 

Równie imponująco zrealizowana została 
strons dźwiękowa programu. W tej kwestii 


twórcy DOGM 3 nie pozostawili zresztą gra- kwestii, że to mato eleganckie zagranie ie 
c:om zbyt wiele do gadania. Gra zrealizowana strony Id Software, 
jest o. systemie 5. 1 i jeżeli to dla twojej kaE ł - 
ty dźwiękowej za dużo, raczej sobie nie po-* WIĘC JAK? 
grasz. Ale, ais. Jakże przekonująco brzmią te Podsumowanie tekstu dawno już nie budziło 
wszysc kie pomruki, sapania i w^-cia potworów r>'le t ru d n ości. □ O 0 M 3 wyw o te I we n i ni e 

z piekła rodem 1 Właściwie wszystkie dźwięki uczucia jak najbardziej ambiwalentne - obok 

w OODM 3 zrealizowano jak 'należy, poza... patentów absolutnie miażdżących pojawiają 
poza odgłosami broni, które brzmią jakoś tak się tu tez i takie, które - powiedzmy sobie 
trochę zbyt płasko i brakuje im mocy. Mam szczerze - można tyłoby zrealizować n.eco 
szczerą nadzieję, ze przynajmniej część i nich ' inaczej. Nieco lepiej, 
zostanie podmieniona w jakiejś łatce lub któ¬ 
rejś z domowych modyfikacji. 1 tek wiem, jak faktem jest, że Id Software postawi! sobie 
niewielkie szanse są na spełnienie tego ma- zadanie zgoła niewykonalne. Przebić cnginaf- 
rzenis. Pozostając jeszcze na chwilę przy mu- nego DOONTa, którego przewaga polep m.tn. 
żyra, powiedzmy, że przy grze Id Software S na fakciSj iż jest on już legendą, to raczą po¬ 
pracował Chris Vrenns - niegdysiejszy muzyk rywonfe się z motyką na sfohce. Z drugiej stro- 

zespoiu Ninę Inch Nails, ten sam, stworzył ; ny pa tnąc. każda nowa gra Id Software takim 

porywające ścieżki dźwiękowe do takich gier właśnie ^oiywaniem się* jest i w przypadku 
jak AMERICAN MdGEE'S ALICE czy TOMB kąii^ej nowej gry fd Software po}awie|ą sę łicz- 
RAIDEF). To właśnie on jest autorem utworu ; ne glosy sceptyczne, nawet, niechętne. Co 
towarzyszącego przebywaniu w menu z tego wynika 9 Tc co zwykłe - dalsza budowa 
głównym i jakkolwiek jest r.o ka- \ legendy teksańskiej grupy niezwykłych pregra- 
^ i N V- wałek radar udany, Vrenna mistćw i ogromny sukces kasowy ich najnow- 
W fik zosta ^ nawet i siej gry. Zobaczysz, ie tek będzie. 

lf w liście autorów gry, 

I ' Chociaż niewiele fakt ; ^0**' 

\' ten zmienia, nie ulega i ^ 


Najważniejsze 
cfokonan i a 
Id Software 


Superbohater Bi. BfazkovrCz przedziera się 
prze: wy pełniony po brzegi hitlerowcami za inek 
Wilczy Szaniec, Co ciekawe, gry nie mogą żarna 
■Y.ać obywatele Niemiec. Rok wydania: 1991. 


Samotny kosmiczny komandos wyrusza na kni¬ 
eja tą przeciwko Piekłu* DOCM był w momencie 
swej premiery nąjbardzią ponurym i diabelskim 
shoctem jalu można było sotrif? wymarzyć. 
Rok wydania: 1993. 


f flemake nsjslyn- 
niejszej gry 
na świacie tylko 
dis wilków o moc¬ 
nych ner wadi! 


Pierwsza w ns fr r trójwymiarowa strzelanina 
FPP, 0 fabułę nie piszemy, jako że nie ma 
o czynu Natomiast muzykę o raz efekty dżwii 
we stworzy! Tren: fteior: Ninę Inch Na: s. 
Rok wydanie: 13SB. 
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Wszystki 
po nasze 


nami i za nami... i 
razem już nie ucie 


względu na przykre i regularnie występujące 
w większości RTS’ów niedociągnięcie, Mam na 
myśli problem : odnajdywaniem właściwych 
ścieżek ruchu przez jednostki. Czasami zdarza 
się sytuacja, gdy klika pojazdów wzajemnie so¬ 
bie przeszkadza (szczególnie na ulicach miast 
czy w innych wąskich / trudno dostępnych 
miejscach]. Jeżeli w tym czasie natkniesz się 
na wrogie oddziały. tetwo przewidzieć, co się 
stanie. Należy mieć nadzieję, że ewentualne ra¬ 
ty Cpatćhe) wyeliminują problem, W przeciw¬ 
nym razie pozostaje żmudne mikrazerządzante. 


hw 


Nietypowe typowe podeście 


o rie żarty. To codzienność, do jakiej 
będziesz się musiał szybka przyzwy¬ 
czaić, jeżeli zamierzasz wrócić do 
domu w jednym kawałku, A to za 
sprawą firmy CDV (serie: BLITZKRIEG. CGM- 
BAT MfSBlON, SLIDDEN STRIKE. która we 
współpracy i węgierskim Stormregfon 
[S.VV.!.\.E.], stworzyła CODEaMAME PANZERS 
- FAZA PIERWSZA, Gra na razie pojawiła się 
w sprzedaży isdynie u naszych sąsiadów zza 
Odry, Polska premiera szykowana jest przez 


rodzimego dystrybutora, firmę Cenega, na 1 
września. Termin wskazuje, że tematem prze¬ 
wodnim. gry jest II wojna światowa. Motyw 
stary, non-stop wałkowany, więc nie ma sen¬ 
su zamęczeć cię ponownie dobrze znanymi 
szczegółami 


Pierwszą z niespodzianek szykowanych przez 
zespól projektowy PANZERS jest obecność .bo¬ 
haterów. Ogólnie rzecz biorąc, bohaterów - 
w strategiach czasu rzeczywistego to żadne 
nowość (vme WARCRAFTL Jednak CDV długo 
unikat wprowadzenia tego elementu w swoich 
seriach, koncentrując się wyłącznie na strate- 
gii i taktyce. Teraz sytuacja uległa 
fvtjp| zmianie. Kampanie mają własny eh 
bohaterów i w kolejnych misjach 
KfjypJrpoznasz historię opowiadaną z ich 
sjprptroktu -tonią. Jak na dowódców 
z krwi. <ośc przystało,, bohaterowie da¬ 
ją bonusy dowodzonym przez nich samych 
pojazdom. W porównaniu ze zwykłymi jednost¬ 
kami mają tez trochę szersze pole widzenia, cc 
znacznie ułatwia prowadzenie dzieł3ń bc;:- 
wych. Wszelako niewskazane jest beztroskie 
szafowanie życiem herosów, ponieważ ich 
śmierć oznacza natychmiastową porażkę. 

Odejście cc czysto strategicznego nastawie¬ 
nia niesie ze sobą pewne uproszczenia, iecz 
wcale nie oznacza, że gra przeistoczyła są 
w bezmózgą wymianę ognia. Twórcy PANZERS 


Nierdzewne siat 
i pierwsze wy pa 


W CODENAME: PANZERS mc- ^ 1 

żesz opowiedzieć się po stronie 
Niemiec. Związku- Radzieckiego^ 
bądź przymierza anglo-amerykań^^^H 
skiego. Gra zawiera trzy kampania po 'm 
scenariuszy (wersja recenzencka ma tych 
ostatnich zaledwie 123. Deje to w sumie 3D 
urozmaiconych misji, podzielonych na trzy po¬ 
ziomy trudności. W opcji „łatwej” przed rozpo¬ 
częciem nowego scenariusza otrzymujesz 
przeszkolone posiłki w zamian za każdą znisz¬ 
czoną jednostkę. Przy poziomie , norma Iny m 1 " 
są to już tylko żółtodzioby. Hardcoreh 1 ;,: gra¬ 
cze, wybierając najwyższy poziom trudności, 
zadowolą się zapewne brakiem jsidchkoiwiek 
posiłków. Odradzam ten eksperyment ze 


German Pz II 


German Stug 


fctowfc, po&aaues pediai* wyposażaną * 
kt«ie Motam Podyzewsz temperatur? w wytraum 
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Teraz szybka naprawa czołg u przez mechaników 
i stajesz się szczęśliwym posiadaczem Panzer- 
kampłwagen IEE F. 


Potrzebujesz bądź zapasowej załogi, bądź ocala - 
tej ze zniszczonego wcześniej czołgu. Pakujesz ją 
do śnodka. 


Znajtłujesz odizolowaną ofiarę, Zaczynasz smażę 
nie czofgu. Ten delikwent jest juz prawie gotowy 
co pokazuje wskaźnik temperatury. 


Kupujesz oddział wyposażony w miotacze ognia 
Najlepiej ze wsparciem lapiduchów. 




jfew ch o ra kt erystyczny ra i ujący 
• JBW zerwanych kabii. W tym mii 
sSfffiFwarto dodać, że wszj 
oprócz podstawowych efeme 
^ terenu może zostać obrócone w p 
się, a budynki oraz ruiny mają wpływ na w. 


coddiiame 

Panzers 

RT5 


zaproponowali graczom większą dynamikę pro¬ 
wadzenia rozgrywk. W praktyce oznacza to, 
że np. oddziały medyczne oraz mechanicy mo¬ 
gą relatywnie szybciej niż w innych tytułach ze 
stajni CDV leczyć lub naprawiać punkty życia 
i pancerza. Gdybyś jednak stwierdził, że akcja 
dzieje się zbyt szybko, przewidziano opcję pau¬ 
zy. w trakcie której można lustrować teren, 
zastanawiać się nad dalszym 
przebiegiem starcia i 
jednostkom rozkazy. 

Gepard czuwa 

Uwagę zwraca realistyczne, zgodne 
z prawdą historyczną odwzorowanie terenów 
oraz środowiska naturalnego. W calu uzyska¬ 
nia podobieństwa reklamowanego jako 10D% 
użyta starych map miast oraz projektów arc-hi- 
tekto niemych. Trzeba uczciwie przyznać, że 
przygotowany przez St-ormregion silnik grafice 
ny, Gepard 3D, nie ma obecnie sobie równych 
wśród innych RTS'ów. Na jednej mapie potrafi 
animować i bezbłędnie radzić sobie i ponad 


03 mm działo 
główne 


setką szalenie ładnych pojazdów oraz kolejną 
setką równie ładnych oddziałów piechoty. Po 
raz pierwszy żołnierze mogą prowadzić walkę 
wewnątrz zajętych już przez wroga budynków. 
Zadbano o kołyszące się na wietrze drzewa 
wyśmienite oświetlenie i cieniowanie. Np. kie¬ 
dy czołg przewraca siup z linią wysokiego 

™ dokładnie widać 

cten 

tym miejscu 
że wszystko- 
elementów 
w perzy- 
wplyw ns warun- 

Interfejs należy do najbardziej przejrzystych, 
z jakimi miałem okazję ssę zatknąć. Można do¬ 
strzec że w stosunku do trochę już przesta¬ 
rzałego SUDDEN STRIKE czy niewiele nowsze¬ 
go BLITZKRIEG A {BK) dokonano kilku zmian, 
oczywiście kosztem paru uproszczeń. Przykła¬ 
dowo, piechota w BK składała się z całej rzesz-, 
ludzików, Moina było je grupować rozgrupo- 
wywać, a także narzucać zmienne farmacje. 
Aktualnie zdecydowano się na bardziej symbo¬ 
liczne rozwiązanie, zmniejszające liczbę ludz 
w oddziała (maksymalnie do pięciu). Wycofano 
stę też z narzucania formacji, co daje efekt 
w postaci znacznie szybszego przebiegu akcji. 


PANZERS to zabawa 
na jeden diień! 

Ukończenie wersji necenzenc- 
kiej bez zbytniego pośpiechu 
na poziomie „normalnym” za¬ 


jęło m: raptem ok. 10 godzin (do momentu 
mectego scen a rusza w wykonaniu aliantów, 
kiedy gra. m : mo spełnienia celów misji, nie 
cnce przejść do następnej fazy). Gdyby suge¬ 
rować się teką średnią, PANZERS powinno dać 
się spokojnie skończyć, w około 30 godzin. To 
ijfebyfc wiele jak na wydatek rzędu 12D PLN. 
Szczęśliwie mocną stroną FAZY PIERWSZEJ 
wydaje się być rozbudowany tryb Multiplayer. 
Kampanie (a przynajmniej ich część recenzenc- 
kal tak się mają do trybu wieloosobowego jak 
wakacje na Lazurowym Wybrzeżu do wakacji na 
Syberii. Tak naprawdę anten 
tyczna jatka rozpoczyna się 
cc pi er o w sieciowej wersji 
rozgrywki. Polecam i 
Zasiadając na serwer 
nie powinieneś mieć 
problemu ze znalezie¬ 
niem chętnych do gry, 

Ne razie grać możne 
maksymalnie 
w osiem osób, 
po czterech 
w każdej 
draży- Jjf 1 


nie, Do wyboru masz kilka dobrze znanych ne- 
towcom trybów - Desthmatch, Dominacja, 
Szturm oraz Współpraca hv tym trybie dwaj 
gracze mogą razem podjąć się przejścia 
wszystkich trzech kampanii przeznaczonych 
dla jednej osoby). 

Przesadnym by toby stwierdzenie, że owoc 
współpracy CDV i Stormregion tc przełomowa 
pozycja w świecie RTStew. Jednak trudno nie 
zgodzić się z faktem, że obecnie jest to nafcie - t 
(lwiej prezentujące się strategia czasu rzeczy¬ 
wistego. Ola prawdziwie wygłodniałych fanów - 
klasycznego PIS pozycje obowiązkowa! 








Dwa działka przeciw¬ 
piechotne 7,92 mm 
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57 ton żywej wagi 
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80 mm pancerz: tylny 




80 mm pancerz 
boczny 


& W pagani 3 sprzętowe: JJJ 

T¥ocesor750 MH-. 90 . 

256 MB RAM. 1 GB IDO ^ 

#■ Gra na platformy: PC 

M Wersja PI Se Multiptafer 




% CDU Seftware EiitertaioiMat / Ceissga 

& ViVńv,paoz3rs ccm 

. . „ l&sha muzyka. próbie- 

*f“' S i M-apirtwiem 


Bez dwóch zoan, 
najładniejszy RTS 
tego brzydkiego la¬ 
ta. 3 na dodatek 
zrobiony r głową. 
Nuda wykluć zona 

































































































naprawdę niezbędni. Większość okc 
rych w grze pułapek me gdzieś nraopo 


f Pnyzaara 52CŁerze s 
te rśwflis nieudane- 
go iw ery nia widzte- 
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■s chcę być ztym promkism., e : = ja¬ 
koś nie wydaje ti : się, aby team 
Magnum Gsmes $teł się eeriykoi- 
wick potentatem na mierę 8u ! Hrcs. 
E.ng-e czy U tri Soft. Nie chodzi nawet o to. że 
v, ich cebiutancfciej produkcji nis uświęćczysz ' 
technicznego przepychy czy tysiąca nowych 
rozwiązać w' kwestii rozgrywki. Po prostu 
BEYGND THE LAW nie prezentuje sobą abso- 
iutnra r 'czeco dobrego. Ts gEra jest puste ni¬ 
czym portfel o~ed pierwszym. 

“-E TH PD WAVE to spreparowany r ewsł- 
A -KzZzT pracy i kosztów klon :ie* : ss- 
COMMANDOS. Pole akcji uksione 
■?st w [zometrycznym rzucie, tfa sę stary cm a 
i dwuwymiarowe, rozgrywkę 
tęczy się w czasie 
. rze^yfetym, zaś twe: 

podkomendni są ponoć 


■ 

Ma, 


. 1 7% 
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da wybferasz spośród przeszło 50 żołnierzy, 
wśród których możesz wyróżnić snajperów, 
specjalistów od brudnej roboty era: szereg 
rozumianych inżynierów. Brzmi to msio ekscy¬ 
tująco, 3 w praktyce jest jeszcze gerzej. 

j -jż w pierwszych sekundach po uruchc- 
t snu programu zaczyna razi: mi 
>3. co nisCraowsku wręcz schrzs 
r ona rabufa. Steny Zjednoczone 
ivr wersji polskiej Europa) stoją 
w obliczu Zagłady, Ojczyźnie De- 
mokracji przez lata nękanej te 
ćmi ohydztwami jak prostytu¬ 
cja, szantaże, pranie brudnych 
pieniędzy, nielegalny hazard cr, 
narkotyki. zagraża bombę atomowa, 

Ne stoi za tym jednak żaden Osanra, To,., 
Mafia. Przez przeszło dwadzieścia poziomów 
mamy strzelać do gości pokroju Ttmny'egc So- 
praria - co więcej - uwierzyć, że organa o. z. 
ora która; Tonny pracuje, jest w stanie zagra- 
zić potędze USA E Eu rapy). Halo?! Gzy szwedz¬ 
cy 23 vebparzy zastanawiali się choć rraraz 
chwilę, co robią? 

Żarty na bok. Na to. że oś feburarrz proyre- 
mu skonstruowana jest na zasadzie reportażu 
z ResGty można jeszcze przymknąć oko. 
Gdyby tylko zawartość gry była tego wsrasi 
Tymczasem bardzo szybko przekonasz się, że 
o :skc połowa i 50 dostępnych zabiera, rra 
riaćsje są tek naprawdę do niczego - oraaca 
wszystkim i racji faktu, że są uzbrojeń 
noże lub pistolety o mocy zapełnień 
Co do raszty. nie ma między Hm speeche; 
rażnicy. Teoretycznie każde z ‘4ss ma pewne 
udogodnienia - specjaliści od brudnej roboty 

8 to twoja główna shs udarze" iowa, 
snajperzy strzelają osra; i lepią, zaś 
inżynierowie są niedoścignieni w roz¬ 
brajaniu pułapek. W praktyce jednak 
p. 1 potrzebujesz jedynie ludzi należący en 

a do pierwszej i grup. Wprawdzie snaj¬ 
perzy strzelają efektywniej. era w THE 
THiRD WAVE karabin snajperski na 
zasiać niewiele większy od wspormis- 
Rego juz pistoletu. Także inżynierowi 


OND THE LAW wygląda po prostu Kiepsko - 
nie tylko podczas banalnego 'wstępu. Gra ma 
ustawianą *na sztywno” 'ozdziefczość 
8DQxcGD, mapy, na których odzywa są roz¬ 
grywka nieprzyjemnie zaskakują szarymi kolo¬ 
rami, niewielką ilością detó cr- wreszcie 
ogólną brzydotą. To samo tyczy s : | ~:d=: po¬ 
staci. która są niewielkie i nis posiadają ab¬ 
solutnie nic, cc przykuwałoby -wegę. 
Nie będzie przesadą stwierdzenie, 
że wszystkie petom.. “HE THERD 
WAVE są co srace podoba - łą¬ 
czy je n ; ski oaz on 
oraz oo i rusz 'wychodzący 
na wierzch trak konceptu. Nie¬ 
efektowne są tak dekoracje, jak 
i stanowiące :raś: rozgrywki po¬ 
tyczki z bandytami Zresztą, zswied! 
nie tylko graficy. Równie marne 3St udźwię¬ 
kowienie. 

Reasumując, TRZECIA FALA to gra przeraźli¬ 
wie kiepsks i nie potrafię dostraee zacne go 
powodu, dl3 którego miałbym ją <cmukoferiek 
polecać. Jakiekolwiek pieniądze wy der? ne ren 
program - włącznie ze rfoahvką na ewanTiSl- 
ną srebrną płytkę - będą pieniędzmi wyrruco- 
nynu w bioto. Omijaj ten odrażający k^wsł 
partactwa szeraćm lukiem. 


ł i raadke kiedy maja szanse okazać sra 
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— a rnkcjętych drzwi - klucz. 

' ffe cekawe, w tej grze nie znajdzies? żadne¬ 
go specjałietycznego ekwipunku - zapomni: 
Więc O •wytrychach czy takiej ekstrawagancji 
jj ,?3t.. granaty. Zresztą długo można bdcc. wy - 
mienrać “=czy, których w produkę '/ignum 
Gemes nję ca się zrobić, 0 braku opC;i ekwipo- 
wana żołnierzy już wiesz. Nie możesz tez erze- 
szukiwać cisi. nie możesz się wspinać, ozdg=ć r 
zaś ukrywanie cisi zrealizowane tak żaiośr e. 
że £z szkoda o tym pisać. Wreszcie - nra 
możesz stosować taktyki, bo wróg został za- 
aragramowany zbyt idiotycznie, acy b/o zo 
OGtraabns, Możesz za to strzelać. To jednak 
' ewiele zmienia. Jakby tego brakowało, SEH - 


Beyond The Law: 
The Third Wave 


Gra na platformy: PC 
IS Wersja PL O Multiplayer 


<■? Magnum Games / Nicolas Gamss 

fj w/w,thrrdwsve-game.com 

ł Es3„. W surriie misj % I 
wgrają się tfpść 5 tnie w^ystko 


TRZE CA z ALi a? 




!em od bardzo dawna 


































































Simulator 


> Wymagania sprzętowe: 

RTłcesar 800 1/Hi 
256 M0 RAM, 1 i 3 HDD 


No i niech ktoś powie, że gre wygląda brzydko! 


•■> Sra na platformy: PC 

03 Wersja Pł Z Multrplapr 


^ M!addox Games; l£U 

0 ^^raurrn^kcam 


2a trudno dla .Lancio- 
etiów" Aleóiyto 
rada? 


Stateczek. Takie też się w ILe pojawiają 


$TU#MOViK 


T a gra co potęga. Ścisła czołówka lot¬ 
niczych symulatorów z okresu II woj¬ 
ny światowej, świetna grafika, niezły 
dźwięk, i do tego znośna cena. Adsc- 
lutnie obowiązkowe dla wszystkich miłośni¬ 
ków awiacji. a także dis snobów, którzy "ubią 
patrzeć na wszystkich z góry. 

Założę się. że miłośnicy „samolotówek* 
dawno ów tytuł obczsili i już ponad pc! roku 
trącają ogonem chmury nad pogrążoną 
w wojennym chaosie Europą. Dwie nowe ma¬ 
py (fińska i węgierska), kopa dodatkowych 
samolotów fw tym nowe Sztukasy, 109-tJd 
l Thunderbolty), mnóstwo poprawek w kodzie 
gry i możliwość uruchomienia FGRGDTTCN 
BATTLES bsz instalowania wersji podstawo¬ 
wej to najważniejsze zalety tej produkcji. 
Zmiany i dodatki są jednocześnie na c^s duże, 
by każdy posiadacz oryginalnego SZTURMO¬ 
WI KA byt z zakupu BITEW zadowolony. 

Osobom, które na co dzień nie grają w sy¬ 
mulatory bądź, co gorsza, opinię na ich temat 
wyrobili sobie na podstawie takich produkcji 
jak W1NGS OF HONOUR czy GUNSHIP TANK 
KI LLER, winny jestem wyjaśnienie. Otóż opisy¬ 
wana gra nie jest zręcznoścttwką jak wspo¬ 


mniane przed chwilą tytuły, ri 
To trudna i złożona produkcje, 
w Której trzeba zadbać o ty- 
siące drobnych detali 

i nawet malutki ^EKF^****^ 
błąd morę kosz- 4 |tó||p 

tować życie. Ow¬ 
szem. część z T udziwnień' można ^2b 
zrzucie na karb specyfiki kompute¬ 
ra, ale i tak klawisze kierunkowe plus 
Rre! me wystarczą do utrzymania się w po¬ 
wietrzu dłużej niż minutę. Ba, każdy zegar, 
każdy wskdiniczek zawiera ;stc:ne informacje 
o kcndyc; samolotu i trzeba z bez prze™ 
śledzić, śledzić i wykorzystywać. A do tego 
wszystkiego dochodzi przecież dowodzenie 
oddziałem fbądź wypełnianie rozkazów przeło¬ 
żonego), pilnowanie szyku, bombardowanie 
klarnetów, odpieranie ataków... 

Wielką zaletę gry stanowi szata graficzna. 
Autorom udało się odtworzyć chaos wojny, 
zaprojektować bardzo szczegółowe latadfa 
oraz przedstawić w atrakcyjny sposób ruchy 
wojsk naziemnych. Model lotu również zasłu¬ 
guje na uznanie, jest realistyczny i uwzględnia 
masę zmiennych. Nic tylko latać, latać i grat! 


Trudna a Isgszy 
symulator feery. 

Lubisz samoloty, 
pokochasz tę grę! 























































mtm im RTS’ÓW na 6R0UN»;BBHTBpU^ 
Zak ĘPERATłON EKODUS /imitem się !fk™ 
U szczerbaty m suohBmMmM wizwJ p ustęp 
wyszedłem z założenia, że deweloper tMassivei Ent,I 
zaserwuje m masę wrażeń. Nie było to wcale pewne, 
ponieważ pierwsza część GC r wydana w 2000 roku 
bawte mnie średnio. Pomijam oczywiście fakt, iż 
wówczas jbyt to tytuł robiący piorunujące wrażenie ze 
sprawa świetnego engine'u 30, Jem potrzeba już 


czegoś więcej, by przyciągnąć graczy 


JUa początku nie ma lekko 


i Tym rezem mamy rok 2741. Kapitan Jacob Angslus 
z farnico;. NBA (Northern Star Alliance) stal stę .naj¬ 
starszą kartą' w grze ns śmierć i życie przeciwka Ter¬ 
ror Empire; Aby definitywnie zmiażdżyć NSA. Terre r 


przez przeciwnika budynku, Nie ma tez surowców do 
wydobywania przez „żniwiarki" i związanycn z tym 
przetwórni. W konsekwencji nie trzeba się przejmo¬ 
wać zapleczem ekonomicznym oraz technologicznym. 
Są zs to lądowiska, czyi i strefy zrzutu '.'2 - Lsnćing 
Za rei - właśnie o nie toczy się najbardziej zazarte 
sach, by jajo żołnierze przetrwali i uciekli z planety walka. Kto kontroluje lądowisko, ten rządzi. Kasa do- 

sylaria ;.est z bazy (wolno, wolno,. J jpo opanowaniu 
i utrzymaniu określonych rewirów zwanych ..Victory 
LocatEons', ew. czerpana i rozbitych w pył wrogich 
jednostek. Na opanowane lądowisko można przywołać 
transporter -(tylko jeden), który zrealizuje zamówie¬ 
nie. Ponadto - co podnosi walory zabaw/y - możne go 
upgradecwać i wykorzystać na polu walki. Latający 
ki II ar kosi równo, choć jego do pakowanie Kosztuje sia¬ 
no. Odnośnie kasy - develcper pokusił się o bzdurne 
rozwiązanie polegająca na tym, że im mniejszy posia¬ 
dasz inwentarz, tym szybciej spływa gotówka. Do¬ 
prawdy, irytująca. Cieszą jednak dwa zastosowania 
bejowe dla każdej jednostki, Np, wozy pancerne mogą 
się ostrzeliwać i przewozić żołnierzy lub sprzęt - to 
w pierwszym wariancie, a w drugim - stworzyć 
śmiercionośną „zasłonę dymną" W kwestii zależności 
pomiędzy jednostkami można mówić o klasycznym po¬ 
dziale na piechotę, sprzęt ciężki oraz pojazdy ole¬ 
wające grawitację, a także o zabawę typy ^ 
= papier nożyce, kamień". Przy okazji, sŚ0Ę 
kompletną bzdurę stanowi 
fakt, iż żołnierz nie mo- .ł, 


schemat? Nie.. 
Na szczęście 


A uu środku nowinki 


Znakiem rozpoznawczym gry jest niefortunne 
rozwiązanie, które w pewnych kręgach może 
być postrzegane jako plus, jednak m\ nie zoo- 
J a g zaimponować: brak kwate¬ 
ry głównej, czy fi najbar- m 

dziej pożądanego j 


oza: Liniowość 


Pe ukończeniu gry nie zostaje mc nnego, jak 
odm stalować ją. posmarować smalcem i rzucić 
psom Lmiowość wręcz bije po gafach, Ns 
szczęście developer zaimplementował opcję 
MulDpiayer, co w przypadku RTS ł a stenowi me 
lada atrakcję. Dwaj gracze mogą współpraco¬ 
wać w trybie Story, razem stawiając czoło na¬ 
jeźdźcy Jednak wspólne planowane jest tylko 
z założenia wspólnym planowaniem, bowiem 
a praktyce zawodnicy z reguły napieraj bez ła¬ 
du t składu. Frajda jest: i im ogromna. Jeśli do¬ 
dać do tego możliwość tworzenia własnych 
map. Skirmish, typową konfrontmję itp - nie 
jest He, Jeśli się u przeć > z GC2 można szaleć 
bardzo długo 


Ostra batalia 
utrzymanie bazy 


Jednostki latające He znoszą ataki Wal¬ 
kerów. więc warto js asekurować z ziemi 
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Akcja 

$ Wymagalna sprzętowe: 

Procesor 733 MHz 
128 SSB RAM, SOG MB HDD 


mały krzyżak, na 
konsolach Szeloba 


ogramnych ograniczeń 
w poruszaniu się po 
mieście. Aby „latać* 
nad ulicami, naj- 
jm pierw musisz strze- 

im , l . m 


lić siecią w zawie- 

1 szony w powietrzu, specjalny punkt. Aby pod¬ 
czepić się pod następny, trzeba się rozbujać 
i wystrzelić sieć dopiero wtedy, gdy znajdziesz 
się dostatecznie blisko celu. Bieda polega na 
tym, że w efekcie wolność wyboru trasy małe- 
niemal do zera, Kończy się to tak, że gra 
<f* bez przerwy prowadzi nas za rączkę od zada¬ 
nia do zadania. Dla kontrastu: wolność, jaką 
zapewniają konsolowe wersje tytułu, można 
śmiało porównać do GTA3. 

Gra jest łatwa, zbyt łatwa. Prawdę mówiąc, 
poziom trudności każe sądzić, że deweloper za 
grupę docelową obrał ośmiD-, góra dziesięciu - 
latków. Porażką jest fakt, że przed każdą po¬ 
tyczką z bossem gra wyświetla ilustrowaną 
planszę z opisem taktyki wałki (typu: przeskocz 
szarżującego przeciwnika i rąbnij go w potylicę 
- np. Rhino). Podobnie jest, jeśli musisz szyb¬ 
ka na coś zareagować. Gdy niespodziewanie 
może stać ci się coś złego [typu spadający for¬ 
tepian), program się zatrzyma i poinstruuje 
cię, co wcisnąć, aby uniknąć niebezpieczeń¬ 
stwa. W komiksach nazywało się to 
Zmysł Pająka,,, 

Miasto wygląda jak kolekcja kartonów po 
mleku, fajkach! czekoladkach, Przesadzam tro¬ 
chę, ale naprawdę prezentuje się kiepsko. 
Schematyczna budynki h niemiłosiernie jedno¬ 
stajne tekstury, minimum detali i smaczków. 
Po chodnikach łażą niemrawe ludki, które 

* ,VJ« -J 


obecność naszego stawonoga kwitują najczę¬ 
ściej swojskim .„przejdź panV To ma być NYC? 
Manhattan? Wolne żarty, O efektownym 
oświetleniu zapomnij - jest regularne jak 
w wylęgarni kurczaków. Co tam jeszcze,.,. Aaa. 
dźwięk, Mo więc dźwięk jest, chociaż nie wsłu¬ 
chiwałem się, prawdę mówiąc. Ot, po prostu 
nie dał mi powodu do narzekań. Ale proszę nie 
traktować tego jako plusa gry. 


Bujanie się nad ulicami 
irufista nie jest tak 
przyjemne, jak ntójj&by 
się wydawać 


Na zakończenie pragnę powiedzieć, że gra 
kojarzy mi się jak najgorzej i nigdy, przenigdy 
już jej nie tknę, nawet patykiem. Ufam, że jeśli 
doczytałeś do tego miejsca, również nie pokła¬ 
dasz w tym tytule nadziei. Zamiast tracić czas 
na zabawy ze SPIDER-MANEM 2 zrób coś 
trendy, nie wiem. idź na ryby albo ulep bałwa¬ 
na. W końcu wakacje są. 


kownicy podpinanych do W maszy- 
. nek otrzymali zupełnie inny produkt, 
jn- Dlaczego pecetowcom rzucono 
ledwie ochłap, stanowi zagadkę, której rozwią¬ 
zania nie znam. Jeśli koniecznie musisz czytać 
dalej (do czego me namawiam), bardzo proszę, 
ale chyba wszystko już jest jasne, prawda? 

Tak się złożyła, że gra trafiła na rynek w mo¬ 
mencie, kiedy w kinach rozpanoszyła się już 
draga część kasowego filmidls o przygodach 
dzielnego pajęczaka. BPIDER-MAN 2 podejmu¬ 
je pewne wątki filmu, jeśli jednak liczysz na 
epicką przygodę, srodze się zawiedziesz. Ca¬ 
łość obraca się wokół postaci Dr Dctopusa, 
który postanawia ostro zamieszać w życiu na¬ 
szego bohatera oraz reszty nowojorczyków. 
I fajnie. Oprócz Dctopusa, do akcji wkracza 
zgraja innych superłotrów. Puma, 
iluzjonista Misteria czy Rhino, naj¬ 
większy debil z całej paczki. Postępy 
w grze nagradzane są średniej jako¬ 
ści fi Em i ka mi r z których niewiele 
wynika, 

I tek bez specjalnego celu latasz 
sobie po brzydkim mieście, piorąc 
nie mniej paskudnych przestępców, 

A to trzeba się zająć uciekinierami 
z więzienia, a to udaremnić napad 
czy szybko podążyć za pędzącym au¬ 
tem, OK. tego się spodziewaliśmy. 

Nie spodziewaliśmy się natomiast 


S P1DER-MAN 2 jest przykrą grą. To 
produkt nieudolny, zrobiony na od- 
czepnego, brzydki i nudny. Az dziw 
bierze, że moloch pokroju Actiweiort, 
płacąc zapewne krecie za licencję kasowego 
filmu, zdecydował się pchnąć do sklepów grę, 
która spokojnie mogłaby mieć premierę w kio¬ 
sku koło spożywczego jako kolejny tytuł i serii 
„Wypas Zabawa CD". To jedna rzecz. Drugi 
szkopuł stanowi fakt, że gra z założenia mulKi- 
platform owa prezentuje się na konsolach 
zgolą inaczej. Lepiej, Co tu dużo mówić, użyt- 
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Zapomnij... 

Naprawdę s i koda 
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O kres późnego średniowiecza. 
Młody niemiecki Fe udał Raban horst 
musi ugruntować pozycję swego ro¬ 
du, a ty zostałeś wybrany, by po¬ 
prowadzić jego wojska, Gra składa się łącznie 
1 27 misji. w których masz okazję dowodzić 
oddziałami niemieckimi, francuskimi oraz an¬ 
gielskimi Ew końcu masz do czynienia 1 czasa¬ 
mi Wojny Stuletniej), 

W CASTLE STRiKE twoim zadaniem jest bu¬ 
dowa zamku wraz 1 fortyfikacjami i zapewnie¬ 
nie osadzie gospodarczej swobody poprzez 
zhieranie surowców [budujesz kamieniołomy, 
leśniczówki czy farmy). Twórcy zastosowali 
interesujący manewr: większość gmachów 
wznosisz tak jak w standardowych RTS ach 
[robotnicy pracują przy budowie), natomiast 
w przypadku fortyfikacji wystarczy wyryso¬ 
wać i potwierdzić plany, aby natychmiast te 
właśnie fortyfikacje pc ja wity się na mapie. 

Ciekawie została rozwiązana kwestia zarzą¬ 
dzania robotnikami, Tym razem nie musisz 
wysyłać każdego pojedynczego chłopka do 
konkretnej roboty, lecz decydujesz, jaki dział 
gospodarki wymaga szczególnego potrakto¬ 
wania. I tak przesuwając pasek możesz skie¬ 
rować większość poddanych do naprawy 
budynków czy gaszenia pożarów lub też ka¬ 
zać im skoncentrować się na wydobywaniu 
surowców. 

Zmorą każdego RTS jest zwykle Sztuczna 
Inteligencja, Niestety, CASTLE STRIKE rów- 


Strategia czasu 
rzeczywistego z epoki 
średniowiecza - Boże, jaki 
jestem zajarany na maksa... 


meż mocno szwankuje, przede wszystkim je- 
śli chodzi o zarządzanie wojskami grac?a. Pól 
biedy, jeśli jednostek jest mało - cyrki zaczy¬ 
nają się przy dużej liczbie wojsk. Żołnierze 
rozłażą się na wszystkie strony, jedni idą 
szybciej, drudzy wolniej, czasami znajdują 
niespodziewane i niechciane przez gracza 
sposoby, by dotrzeć do celu, Nadal 
w RTS'ach brakuje taktycznej przejrzystości 
serii AGE GF EMPIRES, a dziwne, bo cykl ten 
powstał już przecież 
cole lata temu. 

Spore problemy 
występują również 
w związku 1 tym, 
że świat jest trój- 
wymiarowy, 

Czasami twoje 
jednostki (zarów¬ 
no żołnierze, jak 
i robotnicy) znika 
ją gdzieś za 
górami łub fortyfi¬ 
kacjami i ciężko je 
znaleźć. Grafika - 
pomimo że zasto¬ 
sowano oczywisty już 

w tej chwili engine 3D - zupełnie mnie nie 
usatysfakcjonowała. Część budowli czy ele¬ 
mentów scenograficznych wygląda wręcz 
umownie, a lasy składają się na przykład ze 


sklonowanych, identycznych drzewek, Przy 
pięknym SPELLFORCE CASTLE STRIKE wyglą¬ 
da jak młodszy, niechciany braciszek. 

Szkoda również, ze wszystkie trzy nacje, 
którymi sterujesz w CASTLE STRIKE, są dc 
siebie bardzo podobne. Niby każda ma możli¬ 
wość korzystania z właściwych tylko sobie 
jednostek specjalnych, ale tak naprawdę to 
tylko „kwiatek rio knżucha * 1 . 

Autorów trzeba pochwalić za dobrze skon¬ 
struowany samouczek. 
Jest on jasny, zro¬ 
zumiały i umiejętnie 
wyjaśnia najważ¬ 
niejsze aspekty 
rozgrywki. 

Trudno ukryć, ze 
jestem już potwar- 
nie znudzony 
RTS arni. Zwłaszcza 
takimi, które nic lub 
niewiele wnoszą do 
gatunku, a twórcy 
nawet nie silą się, 
by wymyślić nową 
jakość, lecz do znu¬ 
dzenia „maglują 1 rzeczy 
„wymaglowane" już przez cale lata. A CASTLE 
STRIKE należy właśnie do programów, które 
mogłyby w ogóle nie powstać i nikomu ten 
Fakt nie zrobiłby specjalnej różnicy. Nie zna¬ 


czy to. że gra jest zła lub słaba. Ona jest po 
prostu na pograniczu miernej i przeciętnej, 
t powstaje pytanie: czy naprawdę nie mamy 
w życiu ciekawszych rzeczy do robienia niż 
poświęcać czas na coś pozwalającego bawić 
się zaledwie przeciętnie (to tak, jakbyś mając 
dc wyboru imprez ki, wybiera! tylko te, na 
których bawisz się „tak sobie ,: )? 

Na Sieci znalazłem zaledwie 3 zagraniczne 
recenzje tej gry Cd la pg rów nonie JOAN OF 
ARC - 43 teksty, SPELLFORCE - 56 tek¬ 
stów), a to też o czymś świadczy. 


PS. Jak ktoś przypadkiem nie zrozumiał, to 
to we wstępie to się nazywa ironia :). 


# Wymagani! sprzętowe: 

Procesor 1 Gfiz. 

256 MB RAM, ?0Q 


-#■ Gra na platformy: PC 

Wersja PI l* Mult[player 


* Data Becker/Top INare 

* httpr/Aww. 1 , bpware.pl 
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Joan of Arc \ 

Zręc^OE^CMO-t^lritzna 4- RPG 

£ Wymagania sprzętowe: 

Prccesar 5GG '.Hz 
25B m m, 1 2 G3 HDD 




J ' Gra na platformy: PC 

□ Wersja PL !*1 MultipEa^rer 


* EnTight SoFtware / Dobra Gra 

& www.cfabragra.pl 


Cisami t.ż-E'a tak 
szaleje, że trudne się 
po33pcś v, i:-:.* 


K Bite grafika, duża 
d> 7 ismika akcji. ejfo 
>Ve misfel 


J oanna d J Arc to jedna z najbardziej' 
zdumiewających postaci w histori Eu¬ 
rop;/. Crrlopsks cdrfea, która dzięki 
ogromną sile woli, niewiarygodnej 
charyżmśe, odwadze uraz pobożności dopra- 
wadzSa do wie&iego zwydęsiwa Francji nad 


Odebrała za to typowe d ! a średniowiecze po¬ 
dziękowanie. Opuszczona przez krdla t które¬ 
mu wiernie dużyis T i oskarżona c czar/ przez 
< 2 Ulickich rwyrodnialcówy zestala spalona na 
stosie, Kościół oddal jej pośmiertnie cześć 
uznając ją za święcą Imama pociecha, prsw- 
da?3 e 8 Francuz do tej pory czczą jej pamięć. 
Mtónicy sztuki filmowe mogli .niedawno 
□baczyć Joannę w intrygującym filmie histo¬ 
rycznym Joan of Arc" (w tytułową mię w 
Kg się Witta Jmn-Mch, znana między innymi 
z c/du ,Resdent Evi*L 


wym 'wyposażeniem 


| Kaneia-Jagenda 
powrses v* gptyfni- 

&tyczn=i. kompute¬ 
rowej ae". nistorii. 

Era warta peóuię- 
ceniś jej czasu 
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recenzje 


1-NINJA fest grą przygotowywaną i my¬ 
ślą o konsolach, a jej wersja PC bazuje na 
kodzie i grafice oryginału. Konwersja uda-e 
się jednak znakomicie, gra pod względem 
grafiki prezentuje się dużo lepiej niż no PS£ 
(to zasługa wyższej rozdzielczości 
i podrasowanych tek- 
stor), a co 

PT" -— nij" rnirj--r 

można w nią 
grad nawet bez joypada, bezpośrednio 
2 klawiatury, Biorąc pod uwagę niski poziom 
większości dotychczasowych konwersji 
gier t konsol na pecety tnp. SPY 
HUNTER, TRUE GRIME: STREETS 
Wtm Gf LAJ I“NINJA wypada zaskakują- 
W co dobrze. 


ieca”? Nie narzekaj, właśnie 
azała się*świetna gra!^ 


istrz Sensei nie miał szczęścia 
do uczniów; Jego ostatni pod¬ 
opieczny, Ninja, opanował 


produkcję tego typu właściwie od czasu 
ostatniego RAYMANA. Nasz heros, Ninja 
r nieproporcjonalnie _ [ 
wielką głową, ska¬ 
cze więc po różnego 
rodzaju platformach ] wal- 
czy z dziesiątkami świetnie animo¬ 
wanych przeciwników przy użyciu swoiego 
ostrego jak brzytwa m id cza. Poza tym może 
także wykorzystać kilka dodatkowych umie¬ 
jętności, choćby takich jak powolne opada¬ 
nie z dużych wysokości czy wywoływanie 
magicznego shurikena (nindżowej gwiazdki) , 
który fruwa po ekranie i zabija wszystkich 
wrogów. 

Żeby graczom zbyt szybko me znudziło się 
skakanie i walka, i-MIMJĘ urozmaicono o kil¬ 
ka grywalnych fragmentów, które nie mają 
charakteru platform ów ki Przede wszystkim 
jest to walka z bossami, która może przyjąć 
postać np, pojedynku bokserskiego, ale też 
przerywniki pojawiające się w trakcie nor¬ 
malnych misjś-p uziomów. Jednym z nich, 
motrn ulubionym, była jazda we wnętrzu 
dużej stalowej kuli, którą roz- 

ii 14. bijasz przeciw ni kóvv jak 

, Jf/A kręgle. Takich dodatków 


rwany przez O-O ora, cesarza rządzącego 
nacją podstępnych wojowników Ranx, Ninja 
wyruszył na ratunek. I choć udało mu się 
uwolnić mistrza z lap oprawców, chwilę po¬ 
tem, pod wpływem magicznego Ragę Stonę, 
pozbawił go głowy, Nie ma sensu? Pewnie, 
ale fabuła w I-NINJA nie jest najważniejsza. 
To, co jest najważniejsze, to ogromna gry- 
wainość. która wciąga po czubki uszu i po¬ 
zwala zapomnieć o niezbyt, mądrej i niezbyt 
składnej historyjce, wymyślonej przez pro¬ 
gramistów na potrzeby gry. 

i-NIN JA to przede wszystkim dawno już 
niespotykana na PC kolorowa, szybka plat¬ 
formo wka ze śmiesznym głównym bohate¬ 
rem i punkowymi przeciwnikami. Na kon¬ 
solach takich gier jest całkiem sporo fnp. 
JAK S OAXTER, RATCHET a CLANK, WHI- 
PLASH.itdJ. natomiast posiadacze kompu¬ 
terów nie mieli okazji zagrać w porządną 


jest w grze wy- 
starczające dużo, byś nawet 
przez chwilę nie poczuł się \ 
znudzony - poza tym w pływa ją K 

w bardzo pozytywny sposób na 
g rywal n ość. IF i 

Dobre samopoczucie gracza I A 

i frajda płynąca i zabawy to tak- f A 
że zasługa poczucie humoru / 
twórców \ kres (ce wkowego 
stylu gry Ninja w zabawny 
sposób komentuje to,, co 
dzieje się na ekranie, a robi 
przy tym takie miny, że trudno się nie 
uśmiechnąć w stronę'ekranu. Śmieszne są 
też utyskiwania ducha martwego mistrza 
Sensei, krótkie dialogi z napotykanymi od 
czasu do czasu postaciami, animacje prze¬ 
ciwników, a nawet sposób, w jaki zaprojek¬ 
towano wygląd poziomów. 


W Jeśli lubisz platformówki. nie zasu- 
f nawiej się zbytnio, i-NINJA to najlepsza 
dostępna w ostatnim czasie platformówka 
na PC, A nawet gdyby podobnych gier było 
na „piecu" więcej, i tak I NINJA wyróżniała¬ 
by się na tle konkurencji - jest grywalrta, 
ładna i naładowana solidnym humorem. 
Polecam! _ 


i Ink dobrej płatfor- 
j mówki na PC nie 
było ótl czasów 
nstal,ulep RAYMANA. 
Grad, grać, grać!!! 


* Gra na platformy: PC, Kbcx, PS£ 
□ Wersja PL □ Muftiplayer 


Pierwszą grą komputerową o ninja była produkcja 
zatytułowana po prostu... MIN JA. Co ciekawe, była 
to tzw. tekstówka, czyli protoplasta dzisiejszych 
jrzygodówek, w której wszystkie komendy wpisywa- 
o się z klawiatury tnp, „idź w lewo*]. To dzieło zo¬ 
stało wydane w 1984 roku - równo dwadzieścia lat 
temu. 


Pftd koniec iBhawy 
poziom trudności robi 
sę ciut żfytWftSiH 


Hmm, strzelać czy się śmiać? Śmiać się 
czy strzelać? Odwieczny dylemat gracza*,. 
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recenzje 


Artyści się prężą, widownia 


szaleje, lwy ryczą, a kasa 
płynie wartkim strumie 
nfem. Nie ma co, niezlv cvrk! 


i Jpr iećyś obiło mi się o uszy, ze Lopez 
Ił Jennrfer potrafiła dr, 1 , o nić z to sety 
do swego ówczesnego narzeczone- 
Lim go, Bena Afflecks, 

■ze skargą na brak jej ulu* ' : * 

tlonego papieru, toaletowe- E;W- 
go w klopie. No i kJoptsłl I 
Biedny Ben biegał więc l ■ 
pewnie z zapasową rolą, P, 
żeby tylko subtelne pośleo- L - ■ , 

ki laty noski ej gwiazdeczki H 
były szczęśliwe. Wyobraź 
sobie, ze jesteś takim ! 

Affleckiem. ale miast J.Lo ' y 

masz pod opieką grupkę - '.L/ L ;. 

.nKkaprysMnyoh swiazd i" 1 

'cyrkowych. I nis mniej wy- 

fliagsjącą publiczność. Po- 

czułeś klimat? No to witaj ^ 

w 5HRINE C1RCUS TYCOON. 


Każdemu dowodzie.., 

SHRINE CIRCUS TYCDON to książkowy 
wręcz przykład gry sim-ekonomicznej, Z jed- 

acncisnki 


W tkJnomm 

minie tydzień 

i cce.rzeć popisy 

F cyrkowe, Maścicie! 

_ udaje się (Masy* by 

screwd: i scen konta. 
W każdej ehv» możesz kontro ować rertew- 
ność postawianych obiektów manipulować 
cc nem rozrywek i biletów wstępu, zmierzać 
nekłsdy m markęring, produkować własne 
plakaty rekiem o** e. Gdy twoi artyści nabiorą 
doświadczenia. będziesz taż musiał rozważyć 
kwestię podwyżek i przenosin do luksusowych 
kwater. Pm ę:aj - :aćov,: =ni= artystów 
i klientów oraz rentowność parku rozrywki to 
jedyna droga do sukcesu w CiRCUS TYCOON, 
Pozę kampanią dla pojedynczego gracza, 
jest też opcja ,sandbox’, czyli gry dowolnej 
Tu r.is ms żadnych założeń ani i mitów czaso¬ 
wych. Niestety, w CIRCUS TYCO ON m ma 
trybu MufcpEayer. Silnik gra- 
__ ficzny jest 


Tiej strony musi* 

E potrzeby mistrza trapezu czy innego 30- 
skramtaczs lwów, a: drucie; zapewnić klien¬ 
tom swego parku rozrywki odpowiednią 
liczbę miejsc, w których mogliby się zaba¬ 
wić, Jedna i druga grupa lubi marudzić, Cza¬ 
sem nawet zupełnie absurdalnie. O ile 
jestem w sranie pojąć, że komuś może się 
nie podobać współiokatar w przyczepie cyn¬ 
kowej. to już nis rozumiem, jak można narze¬ 
kać na brak możliwości dbanie g higienę 
w ośrodku, skoro prysznic postawiony jest 
tuż obok miejsca zakwaterowania. Najczęst¬ 
sze problemy pojawiają się, gdy za mało pła¬ 
cisz lub artysta musi zbyt często występo¬ 
wać. Jeśli do tego narzucisz mu zbyt ciężki 
reżim treningowy, strajk jest pewny. 

W piętnastu scenariuszach kampanii two¬ 
im głównym celem jest z reguły zapewnienie 
y/y starczającej liczby przedstawień craz 
utrzymanie satysfakcjonującego poziomu za- 
dowalenia widzów, Ci ostatni też potrafią 
grymasić, Po pierwsze, jeśli ustalisz zbyt 
wysokie ceny, będą omijać twój przybytek 
szerokim tukiem. To przynajmniej jest jakoś 
logicznie uzasadnione. Gorzej, że kilkukrot¬ 


ćwuwymisrowy i choć zgrzebnym bym go nie 
nazwa? peanów na jego cześć też nie napi¬ 
szę. Przy maksymalnym zbliżeniu widać na 
przykład, że obiekt 1 / się nieco rozmywają. Co 
do dźwięków, są one takie, jakich mężna się 
spodziewać co cyrku. I tytko szkoda, że przy 
okaz; popisów ns scenie głównej [pokazane 
w csłcśó zhoż powtarzające się? komentarz 
jest wiecznie tak;- s=rn, Gra działa jedynie 
w rozdziel ciosce 800x800 piksel:-, :o zdecy¬ 
dowanie trąci prehistorią. 


nie byłem świadkiem sytuacji, w której >, r- 
ci narzekali na brak miejsc do siedzenia, mi¬ 
mo iż na terenie cyrku znajdowała się spora 
liczba ławek \ stołów piknikowych. Albo z n- 
ne, beczki - ze mało budek z napojami i prze- 
kąskami Tymczasem sprawdzając finanse 
stoiska z napojami widzę, że mato kto z niego 
korzysta (a ceny wcale nie są wygórowane]. 
Mie mogłem oprzeć się wrażeniu, że pewne 
komunikaty wyświetlane przez komputer są 
generowane przypadkowo, gdy tylko poziom 
szczęście odwiedzających zbytnio się obniża. 


Opiekowanie się sprzętem i finansami, duże 
możliwość budowlane, indywidualizm niektó¬ 
rych postaci to elementy, które mogą przy¬ 
ciągnąć do csj ceikiem sympatycznej gry. 
Wiekopomne dzieło to jednak nie jest. I niech 
reszta będzie milczeniem. 


/ m ] Cvric jaki jest. kez- 
.ę/eyVrffei W CIRCUS 
Q mCOON przynajmniej 
t / nikt nie znęca się rac 
'V zwierzętami. Ikry jed- 
1 ) nsk tej grze brakuje 


Możesz podpatrzeć myśli 
i zachowania każdego z klientów 


ha prawo sppdŚewać się plynneęoi cbrk an a, a nie jedyne trzech kątów, między 
którym' można przełączać widoki na efcrante, Na z^cńcśnśe kwestia znomowanB. 
No, niby są trzy stopnie zoorca, de przy największym ztóżeniu (pomnąc niewygo¬ 
dę steraiwana] obraz mocna sę roznrywa r zupdiśe jak kędyś w AUŚi NATIGNS. 
Wszystko razem robi zdecydmerie feps&e wśsm. 


Shrine Circus 
Tycoon 

Ekonomiczna 


w Wymagania sprzętowe: 

Prccesor TO UHi { 

■ 123 MB RAM, 650 MB HDD' ^ 


& Era na platformy: PC 

□ Wersja PŁ □ MutNplayer 


teliimn 

* vw-y.arcL stycoon.com 
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Agentka o stu 
twarzach ma twarz 


G ry komputerowe wykorzystujące li¬ 
cencje znanych filmów i seriali z re¬ 
guły zawodzą. Nieliczne sukcesy 
- ENTER THE MATRK, SIMPSGNS: 
HT AND RUN - umiejętnie maskują dziesiąt¬ 
ki wpadek, i których kilka znajdziesz opisa¬ 
nych i w tym numerze. Właśnie dc nich, 
nieudanych, a właściwie średnio udanych 
zręczno sciówek należy zaliczyć AU AS, 
Omawiana gra powstała na bazie wyskoko¬ 
wego serialu telewizyjnego pod tym sennym 
tytułem, wyświetlanego u nas jako .Agentka 
o stu twarzach". Jaj scenariusz napisał po¬ 
mysłodawca serii, J.J. Abrams, umieszczając 
akcję pomiędzy dziewiętnastym a dwudzie¬ 
stym odcinkiem drugiego epizodu. Wszystko 
jssne? Jeśli nie... czytaj dalej. Główna boha¬ 
terka, agentka CIA Sidney Bristow, poszuku¬ 
je cennego przedmiotu. Musi się spieszyć, 
gdyż za tym samym cacuszkiem łatają seria- 
łowi geniusze zbrodni, Aran SloanE, Anna 
Es pi nosa i Pan Sark. Wiesz już. o co chodzi? 
Jeśli nie... to pewno bazy nie zaczaisz 'i gra ci 
się nie spodoba. W programie :\e brakuje 
wy d a rżeń s! oz. c,Me i ny c h wyi ąsznie dla fa¬ 
nów serialu. Osoby niezorientowane w do¬ 
tychczasowych dokonaniach agentki Bristow 
będą błądzić po świecie gry niczym cierpiący 


na delirium krasnal po zabitej de¬ 
chami trumnie. Znane widzom 
lokacje i postacie, zerżnięta z te¬ 
lewizji muzyka oraz znani aktorzy 
zaproszeni do prac nad dubbin¬ 
giem stanowią największe 

i niestety jedyne zalety kompute¬ 
rowego ALIAS, 

Sam program jest przeciętną ; 

ii do bólu zręczno ściówką TPr,., 

V, której skradanie się towarzy¬ 
szy efektownym bijatykom j; 

strzelanin cm. Bohaterka zakra- 
da się do kolejnych lokacji, trzy¬ 
mając się ścian, pełza, kuca, 
wygląda zza rogów i chowa się 
w cieniu. Niestety, nie zdaje sobie sprawy 
z faktu, że jej zachowanie pozbawione jest 
sensu. Inteligencja postaci kierowanych 
przez komputer nadaje się bowiem na śmiet¬ 
nik. Goście potrafią wypatrzyć skrytą w cie¬ 
niu, nieruchomą Sydney z 10 metrów. Kiedy 
indziel, w jasno oświetlonym pokoju miną ją 
o włos i nawet nie zauważą. Z koleś w środku 
większej rozróby twardziele o twarzach mor¬ 
dę roó w potrafią w przeciągu sekundy 
uspokoić skołatane nerwy i zatrzymać potok 
adrenaliny. Wychodzą wówczas spokojnie 
z pomieszczenia, zupełnie jakby nic się nie 
działo.„ a graczowi opadają ns ziemię łapki, 

A skoro o rozróbech mowa - zaprogramo¬ 
wane przez gości z Acclaim bijatyki prezentu¬ 
ją się dość sztampowo. Dziewczyna porusza 
się miękko 1; niczym bohaterka filmu „Catwo- 
msn n , jest nieziemsko rozciągnięte, 3 szpagat 
zapewne ćwiczyła już w żłobku. Tyle że 
wyprowadzane przez nią erosy sprawiają 
wrażenie lekkich i delikatnych. Sydney / 
potrafi na szczęście podnieść lagę czy „ 1 
flachę wina i przydzwenić komuś 
w łeb. Z bronią palną obchodzi się 
nieco gorzej. Jej MP5 ma 
w ALIAS siłę rażenia damskiego 
pistoleciku. Żeńskiej wersji 
czołgu z czółkami zamiast lu¬ 
fy na szczęście ni et. 

Dość krytyki, nie wypa¬ 
da bić pid pięknej, która 
w towarzystwie CATWO- 
MAN i pecetowego SPI- 
BER-MAM 2 wcale źle nie 
wygląda. W grze pojawia¬ 
ją się bowiem inne atrak¬ 
cje, Sydney, jak na agentkę 


W takim wtizianku Sydney jako żywo p 
Kabie^-b ts. Tylko a uszy się nie ąc-st 

konwersję sterowanie, choć wy¬ 
raźnie widać, że gra pochodzi 
z Xboxa. Autorom nie chciało się 
zaimplementować kilku bardzo 
prostych sztuczek, wygładzają¬ 
cych powierzchnię i podbijają¬ 
cych jakość modeli. 

Póki co program nie znalazł 
polskiego dystrybutora. 

Strata to na szczęście 
niewielka. 


Agentka zaatakowała piersiami para w garniturze, 
I odsłoni brzuszek!! Tak, tak, to molestowanie! 


. “ i * * 

ej prawdziwa twarz 


Główną rolę w serialu i grze kompute¬ 
rowej kreuje Jennifer Garner, młoda 
dzierlatka robiąca szaloną karierę za 
Oceanem. Zagrała w „Placu Waszyngto¬ 
na” Agnieszki Holland i komedii „Stary, 
gdzie moja bryka”. Pojawiła się też 
w „Pearl Harbor” i „Złap mnie, jeśli po¬ 
trafisz”. Rafą Elektry z „DaredewrHą? 
podbiła serca tysięcy młodych Ameryka¬ 
nów. Spodobała się do tego stopnia, ze 
producent postanowił nakręcić wysoko- 
budietowy thriller poświęcony tej pasta-;- 
ci. Premiera filmu i towarzyszącej mit 
gry komputerowej nastąpi w 2005 rok£ 


sFiej Gf-dŻ5ts r :i- rozmaitych czytni¬ 
ków odcisków, f sserów, laptopów. Wła¬ 
muje się do systemów sieciowych dużych 
korporacji i bez przerwy nawija przez radio ze 
swoimi zwierzchnikami. Te gadki są niekiedy 
zabawne, z reguły jednak niewiele wnoszą do 
rozgrywki. W dodatku nie można ich prze- 
rwać, co w przypadku n-tego podejścia do 
tego samego poziomu wkurza jak pryszcze 
przed randez-vou£. ALIAS ma też niezłe jak na 


ij 0mmm 


] Seryjniak ns pot> 
J stawie serialu, 

' Skradenka W 
i przyzwoitą grafi¬ 
ki] i wieloma poważ¬ 
nymi błędami... 


A tu iuż portki inne. I jakieś takie rękawiczusie ne 
łapciach. Sydney jest królewną przebieranek! i 


0 Wymagania sprzętowe: 

Procesor 1 GHz 

256 MB RAM. 1.2 GB HDD 


Gra ns platformy: PC, PS2, Xbox 
□ Wersja Pt □ Multiplayer 


W sum;* niezła gra. 
stworzona w oparciu 
o ficencję seriali TY 




•'% 1 
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P anny to mają dobrze. Wystarczy, je S3H1 OCll 
wstrzela się z urodą w obowiązujący fc '' ■' ‘ N T 

modę, a jur u ich stóp troczą się SDOSOD 

tabuny opalonych, dobrze umięśni o- K 

nych cnęzczyzfiL Dziewuchy nogą w nic li me miii 
przecierać. marudzić przy t/m* plotkować, 
grymasić, s nawet stawiać żądania. A faceci? | cha eh ngómor- 
Zrobią wszystko, by Je 'tylko przypodobać [ skich dom ko w, 
się wybrance. | wykonuje fikołki; 

W BEACH KING STU NT RA CER wcielasz się j Salta, obroty, 
w gestia. który wsiada do jeepa buggy i wyru- beczki, a także 
sza na podryw na jedną z czteree h rozpalonych : zbiera eonusy. 
plaż [St Trapez, Bali, Rio. Ibizai- W każdym ! Niektóre : nich. 
i tych miejsc próbuje wyrwać i oka 1 ną piękność, \ jak Ghociażby 
oczywiście szczerzącą ząbki w szerokim uśmie- \ spowolnienie, 
chu i odzianą w nieodzowne ci .dni, ; pozwalają w spo- 

By zdobyć serce panny, bohater zgrywa To~ sób bardziej 
ny Hawfca - skacze ważącym 500 kilo wozem precyzyjny wyko- 
i ramp i podjazdów, ! nywać co trud- 

jeździ po da- * .. ! ntsjsze ewolucje. 


Beach King 
Stunt Racer 

SeStkOchod^y Tory Hawk 


& Wymagania sprzętowe: 


Procesor 500 Mnż t 
64 M8 mA 300 MB HDD 


ę Gra na platformy: FC. PS2 
® Wersja PL □ Mu It?player 


& Damie* / Tedriard 

& W,'AV d~si5l.ee Ti 


Stoneczfo. pafen <i 
t SpaSi :!adt* dśe* 
woje 


Graf i ka i 'dźwięk ra 
poziomie pięty Aęhlfesa 


Łysy kark i krzywa 
morda za kierownicą 
Forda 


K omputerowa reklamówka forda, ^ 
szybka i efektowna, ale molo reali- 1 
styczna. Jei największą zaletę stano¬ 
wi olbrzymie liczba trybów W grze 
można ścigać się w rajdach starych samccho- . 
dów, a także szaleć w nowych i pachnących i 
sportowych bryczkach. Przygotowano też bT 
licencjonowane pick-upy i ooncepty. W nie- 1 
których trybach jeździ się pc as : alc;ć, w in¬ 
nych po błotnistych, leśnych dróżkach, % 
peinycn wybojów i kałuż. Zedcsra nawet o to¬ 
ry w miastach i na pustyniach’ 

Prócz zwykłego wyścigu, w którym kilku | 
twardych jak bocian kierowców walczy j 
o pierwszeństwo, pojawiają rozmaite i 
udziwnienia. Można ścigać się na czas, szaleć ; 
pomiędzy pachołkami, zaliczać kolejne bramki, 


Ford Racing 

Wyścigi samochodowe 


Dobrze więc, zs daprsco- 
wana 1 kolorowa grafika sama 
fj przyciąga oko, głównie ze 
jPy strawą zleloniLitkiej roślinności 
przepięknie kontrastującej z blę- 
Idmym niebem. Same samochody 
również wyglądają ślicznie. Może 
tylko słoneczko oświetla je w sposób nieco 
zbyt intensywny i przez to nienatur^ ny Sła¬ 
biutko wypada też polska wersja językowa. Na¬ 
pisy nie miesicie się w ramkach bądź są bez 
sensu. Cenega nie ma ostatnio zbyt dobrej 
passy i co chwila: wypuszcza na rynek ile prze¬ 
tłumaczone, niedotestowane gry. W przypadku 
FORD RACING 2 można to jeszcze przeboleć, 
ale już lokalizacje takiego FAR CRY zasługuje na 
karę dlugoletr ego więzienia... 


zbierać kiep- ( JBfiSh 

sydry oraz l _ tr - 
jechać po li- 

nil [każde vfpN 

oddalenie lyip ^ 

się eb niej _ j 

oznacza punkty - _ć. . 

karne). Przygotowa¬ 
ny model jazdy ma jednak niewiele 
wspólnego z realizmem. Sann ochoć grzecznie 
słucha się kierowcy, zbyt lekko zawija ne zakrę¬ 
tach, nsdic trzyma się drogi ni cr/m przyklejo¬ 
ny. Zdejmowanie palca z pedału gazu nie ma 
więc najmniejszego sensu. D wygraną nietrud¬ 
no, nawet jeśli jest się szamanem z wioski 
w rejonie Mialba-Gube, któremu o wynalezie¬ 
niu komputera tam-tamy jeszcze me doniosły. 
Skutek określiłbym jako niepokojący, FORD RA- 
CiNG 2 nudzi się już po paru dniach! 


$ Wymagania sprzętowe: 

Proces: SOD MHz. 

mmmł 1.50 mb hdd 


# Gra na platformy PC, Xbox, DCM, PS 2 

fi Wersja PI li Multiplayer 


& Empire/Ceraga 

wrw,Wraahg2.wirń 


Cużd trybów . tryfc- 
kóiv. hten^Gą' cłiE 
n:s^R'iry modst edy 


Słabiutka polcn ir/Euzao 
ja. marńiutód cr/:=‘ 


machę Vfmząc, 


Panienki kochają 
diamenty. Chłopcy 
uwielbiają się 
popisywać. E ; £-::? 

Przeciętna nra 
zręczn ościowa 


] Tania - ładne 
/ imię dla tJcbrej 
gry komputerów ej. 

Produkcje bardzo do¬ 
bre niestety ts«ch 
ksywektie noszą 


O tekst: Michał „ Joel" Zacharzewski 














































































'i* lokal; Miirjuil „Mi ii ii) iho Kifł" Zadiar^swski 



P alący powali stają się mistrzami ni- 
s kob u d zet o wy ch i ręczn ości ó we k 
napędzanych silnikiem RenderyyaPB. 
Po SEABCH EL P.ESCJE 4, PACIFIC WARRIDR5 
2 FIREFIGHTEP óo sklepów trafiła gra 

GUI4SHFP TAMK KI LLER 


z elementami symuiacji. przeznaczona dla mi- ] 

leśników śmigłowców. Po zainstalowaniu >*"- 

i odpaleniu programu siadasz za steram: * jr > 

Gunshipe i ruszasz polować na członków pa- ^ 

skudnej i przebrzydłej organizacji terrory- £ m 
Styczne i Black Movember. 

Pojazd obserwujesz zza ogona bądź z kabi- • oraz słaba oprawa dźwiękowa. i jeszcze jedno 
ny, Kierujesz nim strzałkami kursorów, prócz mimo ze 90% składy autorskiego stanowią* 
tego strzelasz i gnoisz pojawiające się na Polacy, gra opracowana jest w języku angiel- 

ekranie cele. Graficznie wygląda to przyzwo- sfrintJ 
i cle. tereny są rozlegle i zróżnicowane, choć 
jednocześnie rndle i szare jak ZSRR w 1970 Omjm 

roku. Razi też Sztuczna Inteligencja wrogów ^ 




G ra logiczna, produkt ty I 
ko dia graczy myślą¬ 
cych. Wcielasz 

w rolą mechanicznego kur- HK 
czaka, kto -. na każdej ze Jr 


1 GD plansz musi odnaleźć określoną licz¬ 
bę kluczy, diamentów, pin gik kropko/* 
\ pikać z ów i innego rodzaju debibzmów. 

się to łatwe. 


% Teoretycznie 
-Plansze są pustawe s nieliczne zgro- ’% 
madzuEie na nich bfoki sprawiają 
jy * mile wrażenie. Sęk w tym, że 
7 podłóg i się p oruszaj ą. Wy s ta rczy 

machnąć się w jakimś kierunku, by 
‘.pojedynczy pas podłogi - nieco 
ł |j| wolniej t aie zawsze - ruszył 
3 w przeciwnym. Oczywiście wraz 
HI jLze stojący mi na niej bakami, 
^ ptóre zmienią w ten sposób 
Jmu \ Liki ad. labiryntu i zmuszą do 
JWW t kombinowania. 

iljL ' . Opisane powiej roz- 
RwjpRU^p-# wdanie to dobry po¬ 


mysł, który w dobie kolejnych klonów TETRISA 
i MAGAZYNIERA zasługuje ns uznanie. Uboga 
grafika i nienajiepsz:. diwięk ta z kc sE natural¬ 
ne konsekwencje niskiej ceny. Szkoda też. ze 
autorzy zdecydował się wprowadzić ograni¬ 
czenia czasowe dla każdego z poziomów oraz 
dziwaczne lasery, strzelające oo jakiś czas 
z boku ekranu, Ma szczęście mc zna js wyłą¬ 
czyć w głównym menu programu. 


S łabiutka przygoduwra ekónomiczncr- 
eratyczna, napisana przez autorów 
przebój WET: THE SEXY EMPIRE 
■ przeznaczona tylko dla graczy do rosły cm 
Gracz trafia dc Casablanki z roku 1942. Spa¬ 
tyka tam śy/Dją nową miłość, ponętną agent¬ 
kę Chofeou. Romansując z nią {czy raczej 
gżąc się przy każdej okazji) próbuje zarobić 
parę groszy. Gra W kości w kasynie i zs po¬ 
mocą technik; lcad-save dorabia się pierw¬ 
szej kasy. Później kupuje i sprze- 
daje trefne te wary, produkuje < 
bimb ar, zakłada dom uciech i or- \ 
ganizuje przyjęcia dia spragnio- ffb^Z 
nych wraże r mężczyzn, którzy U L # 
muszą za TG płacić Przy okazji Msjęk & 
zdobywa informacje Istotre z punk- [ 
tu widzenia, kb=m, strategicznego, 

Gra nie Imponuje ans grafi<ą, ani 
poczuciem humoru (typowo /r/ r 
niemieckim, niestety], Zo- W 
stała za to w całości /r \(/ 
przetłumaczona na języ- V 
polski, zaś v, pudełku RRDrryj 
znajduje się balonik wraz 
z ChouChou do samodzielne- 
go na dmuch em a. Osobom fu- \%JHL 
biącym erotykę się spodoba, *J5p 
cala reszta będzie ziewać ni- 
czym hipopotam'. 


niewielkiego miasteczka, jakiejś bazy wojsko¬ 
wej otoczonej iasiekam bądź np. stacji kole¬ 
jowej. Chwilę później z nieba zlatują czołgi 
i rozpoczyna się wojenka Gracz kieruje jed¬ 
nym z tanków. Może .achać w ti o wolnym 
z czterech kierunków oraz strzelać co innych 
(kierowanych przez idiotyczne SIL Czasem 
znajduje też. bonusy w postaci czasowy cli 
tarcz ochronnych i dodatkowego uzbrojenie: 
Plansz jest 50, a gra działa płynnie ns sprzę¬ 
cie dużo gorszy irr niż ten podany przez pro¬ 
ducenta w wymaganiach, E tyła.,. 


T rudne zjechać grę za 10 złotych - 
chyba tylko skończony agregat 
oczekiwałby po za-a i pozycji ślicznej 
grafiki i niesamowicie złożonej rozgrywki. Mi o 
więc dziwnego, że TANK-G-BDX wciąga zale¬ 
dwie na 10 minut. Później trzeba zrobić 
sobie przerwę, zagrać w jakąś poważniejszą 
pozycję oądź zjeść obiad wypalić papierosa 
i dopiero wówczas zrobić drugie podejść e 
Program wykorzystuje stary jak świat po¬ 
mysł, pochodzący jeszcze z początków lat 
SD. Gracz trafia do pudełka stojącego na 
biurku jskiegoś dzieciska ‘iobok teży piórnik, 
linijka, jakieś rysunki). Wewnątrz znajd u ile się 
^esa rnakiebe .Lesistego terenu 

z oczkiem wodnym, 


• Procesor 600 MHz„ 126 MB RAW 

• Cena: 19 SD zł, Oystr, PlAY 


* p ocesor 356 MHz 64 ME RAM 

• Cena. 9.99 zł Oystr. Soft^anel 


• Proćesor 800 7 U : 128 Mfl 

* Cena 9.9GzJ Oystr PLAY 
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sprzęt 


Dla muzykalnych.. 


C rasy, kiedy z komputera zamiast 
dźwięku wydobywało się żałosne popi¬ 
skiwanie, ta już prehhstona. W chwili 
obecnej ciężko jest znale?ć aplikację, 
która nie wykorzystywałaby możliwości mu¬ 
zycznych komputera, Te zaś są coraz więksi 
- karta dźwiękowa zdolna do generowania wie* 
lotonalowegn sygnału audio to dzisiaj standard 
i obowiązkowe wyjMsazeme każdego olaszaka 
Jakie znaczenie ma dżwęk, wie doskonale każ¬ 
dy gracz - w zmaganiach w COUNTTR-STFII 
KFA czy UNR£AL TOURNAMENT coiw częściej 
przewagę uzyskuje tan, kto szybciej zlokalizuje 
przeciwnika nie tyle rozglądając sit co pa pro 
stu nasłuchując Nic dziwnego, /e w sklepach 
komputerowych można znaleźć dziesiątki ze¬ 
stawów głośnikowych. Osiem z nich zgodnych 
ze standardem 5 1. poddaliśmy wszechstron¬ 
nym testom 

■ tło czego przydaje się komputer z poreąd 
*, riymr głośnikami^ Podczas pracy ozy buszowa¬ 
nia po Internecie bardzo częsta studia się 
muzyki - czy to i plików MP3. czy z płyt CD- 
Audio, czy tez z internetowych stacji i^adio* 
wych Spadowe w zastraszającym wręcz 
tempie ceny czytników LWL1 sprawiają, iz sto 
rqce pod biurkiem blaszane pudło wraz 
z zawartością spełnia tez rolę urządzenia do 
oglądenm filmów. Poza wyżej wymienionymi 
dochodzi jeszcze jed no zastosowanie którym 
czytelnicy, GliCKA' &ą najhardziej zainteresa- 
wom gry kumputerowe 

■ Od razu, 'ytulem wstępu, zaznaczyć mu¬ 
szę iednq istotną rzecz Otóż głównym sędzią 
rue było żadne oprogramowanie testującą 
a tylko i wyłącznie, uszy przeprowadzającego 
mniejszy test Prosiłbym wobec tego o nie 
traktowanie tego aitykulu iako ostatecznej 
wyroczni!!! Wyboru odpowiedniego zestawu 
głośników musisz dokonać samodzielnie, gdyż 
to właśn ie ty doskonale wiesz, co jest dla cie- 
.■ bie najważniejsze. Ole iednej osoby istotny 
jest . power" nieważne iafc gra, ważne, ze 
głośno. 2 kniei dla kogoś innego wteśnie ja 
kość dźwięku będzie czynnikiem decydującym 
o wyborze tego, a nie innego zestawu, 

■ Głośniki i każdego zestawu rozstawiane 
były w tych samych miejscach w tym samym 
pomieszczeniu. Jata.* źródła sygnale audic wy 
korzysty watem kartę SoundBlaster Audigy 2 
ZS, wypożyczoną do celów togo testu prze? 
firmę Creafcive. Jakość dźwięku sprawdzałem 
podczas oglądania firnu i krążka 

QVD, słuchania muzyki z płyt CD Audio oraz 
plików MP3 oraz grama w MAX PAYNE 2 
i GALL OF OUTY. 

u Testowane zestawy me znajdują się na iai- 
wyzszej półce cenowej, więc próżno szukać 
w i iic-hwbudowanego dekodei^ sygnału Dolby 
czy cyfrowych złącz Przed zakupem któregoś 
i nich warto upewnić się. czy posiadana kar 
tę dźwiękowa oferuje komplet potrzebnych 
gniazd Potr zabne będą dokładnie trzy wyjścia 
mmnack -- dla głośników prcerinioh [prawy 
i lewy), tylnych (prawy * 1 lewy! oraz eeiLral- 
negc/subwoofera. 




Cfl ćlCŁ 






estflw przyjemnie zaskakuje jakością 
muzy. Widać, \z na współpracy ze zna¬ 
nym i wysokiej jakości swoich wyrobów 
producentem [konkretniej -1 firmą Logitech) 
można skorzystać. Dobrej jakości materiały, 
drewniana obudowa subwoofera - to niewąt¬ 
pliwe zalety tego sprzętu, Kolejną jest 
banalnie prosta instalacje - każde złącze jest 
oznaczone innym kolorem, tak samo jak 
wtyczki kabli. Nie ma więc możliwości pomył¬ 
ki. Kable mają dobrze dobraną długość, dzięki 
czemu można wygodnie rozmieścić głośniki, 
a umieszczone na podstawkach satelitki są 
bardzo stabilna. Brakuje wyjścia słuchawko¬ 
wego, Niezbyt szczęśliwie umieszczono też 
pokrętła regulacji głośności i basów - znajdu¬ 
ją się one na tej samej ściance co gniazda po¬ 
łączeniowe głośników. 

Co do jakości dźwięku - jest bardzo dobrze, 
□d razu jednak muszę zastrzec, że zestaw 
ten nie jest przeznaczony dla wielbicieli dużej 
głośności. 0 ile jeszcze 15W subwoofer j) 0 - 
trafi coś z siebie dac, to satelity są stanow¬ 
czo za słabe - 2,3W każdy. Przy użyciu tego 


zestawu można z a po 
muieć o organizowaniu 
jakiejkolwiek 
- albo ustawimy 
syrnalny poziom gło¬ 
śności, co l pewno¬ 
ścią nie wpłynie 
dobrze m jakość 
dźwięku, albo kilka, 
kilkanaście rozmawiających 
1 13 sobą osób po prostu za¬ 
głuszy to, co generuje Are¬ 
na 675, Niemniej jednak ca¬ 
łość daje bardzo przyjemne 
brzmienie, Basy nie są tonami dominującymi 
wyraźnie słychać też górę i środek pasma. 
Buszując nocą po Internecie, bardzo przyjem¬ 
nie słuchało mi się muzyki, a sąsiedzi nie do¬ 
stawali apopleksji. 


Za jakość generowanego dźwięku, przyzwo¬ 
ite wykonanie, prostotę instalacji oraz niewy¬ 
górowaną cenę przyznajemy LebCec Arena 675 
znaczek „Dobra Cena 1 \ 


Oane techniczoe: 


Muc głośnika niskotonowego: 15 W 
Moc głośników satelitarnych: 2.3 W 
Całkowita moc zestawu tBMS): 26 W 
Zakres częstotliwości: 48 Hz - 20 kHz 
Cena: około 260 zl 
Dostarczył do testów: Multioffice 


P o doświadczeniach z różnymi modelami 
myszek Logitech a miałem nadzieję, i z ze¬ 
staw głośnikowy tej firmy również będzie 
wykonany na podobnym, wysokim poziomie. 
I nie zawiodłem się. Wszystkie elementy Z64D 
zbudowano z bardzo dobrej jako¬ 
ści materiałów, a cala kon¬ 
strukcja jest przemyślana, 

Satelitki mają przykręcane 
metalowe podstawy z gumo¬ 
wymi krążkami, dzięki czemu 
głośniki nie będą się przesu¬ 
wały. Podstawy można odkrę- ♦ 
cić, a głośniki umocować na ścianie. Ka¬ 
ble połączeniowe są naprawdę porządne - wy¬ 
konano je najsolidniej ze wszystkich, jakie wi¬ 
działem podczas testów. 

Również głośnik centralny rożni się od in¬ 
nych. Umieszczono na nim włącznik zasilania, 
wyjście słuchawkowe, pokrętła regulacji gło¬ 
śności całego zestawu, brzmienia t zakresu gło¬ 
śnika centralnego oraz przycisk „Matnx JI , 
umożliwiający przemiksowanie sygnału 
i czterokanałowej karty dźwiękowej tak, aby 
pracował również głośnik centralny, I tutaj na¬ 
stępuje zgrzyt nie wiem dlaczego, ale nie 






umieszczono 
tu pokrętła 
sterującego 
subwooferem. - _ . 

Tymczasem kiL ^ 
kukrotne schylanie się do subwoofera podczas 
regulacji pracy głośników jest irytujące. Drugą 
denerwującą rzeczą jest intensywne świecenie 
diody w głośniku centralnym. Podczas nocnego 
grania czy oglądania filmu kontrolka zasilania 
Z640 znakomicie spełnia rolę .lampki nocnej". 
Grając w nocy w MAX PAYNE 2 skorzystałem 


więc z szarej taśmy samoprzylepnej, aby „po¬ 
zbyć się" tej jarzeniówki. 

Jeśli chodzi o jakość dźwięku, 
Logitech jest zdecydowanym 
zwycięzcą. Posiada bardzo 
przyjemne basy. również do 
głośników satelitarnych ciężko 
się przyczepić. Za taką cenę i od 
głośników tej wielkości trudno 
wymagać więcej. Dodatkowym 
plusem jest łączna moc rzeczy¬ 
wista całego zestawu. 

Za jakość wykonania \ genero- 
wanego dźwięku zestaw ten 
w pełni zasługuje na znaczki 
.Wybór Cli oka" oraz n Dobra Cena". 


techniczne: 


Moc głośnika niskoto nowego: 25 W 
Moc głośni ków satelitarnych: 9 W 
i Całkowita moc zestawu (RM33: 70 W 
i Zakres częstotliwości: 35 Hz - 20 kH? 
i Cena: około 360 zl 

i Dostarczył do testów: Logitech Polska 


.1 


Same głośniki ta m 
mało! Bez porządnej 
karty dźwiękowej nie 
masz co marzyć o ki¬ 
nie domowym czy 
naprawdę dobrym 
dźwięku w na i now¬ 
szych grach... 


ffiPI 


Sys temy dźwięku 


Wybór uniwersalnych §fośników nie 
jest łatwy . Różne są upodobania 
graczy, a i sam sprzęt inaczej brzmi 
podczas szarpania . w gry, słuchania 
muzyki czy oglądania filmów... 


# tekst: Przemysław Ryk, zdjęcia: Lahtec, Logitech,, Nedia-Tech, Dresom. Creatk-e 

























































Creatiue Inspire P580 


P ierwsze, co rzuca się w oczy, to wysoka 
jakość wykonania tego zestawu. 
Wszystko Jest na swoim miejscu, □budo* 
.vy wykonane są z porządnych materiałów, 
a caiość utrzymana w czarnej kolorystyce. 
Centralnym elementem jest głośnik ni$ koto no¬ 
wy - do niego podłączamy wszelkie kotle. 
Wyjścia są dokładnie opisane, trudno więc 
o pomyłkę. Dodatkowa w pudelku znajdują się 
ncklejki na kacie s stel i tek oraz fis śledź karty 
dźwiękowej, przy czym opis te; ostatni ej ewi¬ 
dentnie odpowiada kartom Audigy, W zestawie 
najdują się kable różnej długości _ trzy dwu¬ 
metrowe oraz dwa czterometrowe. 

Plusem zestawu jest przewodowy pilot, dzię¬ 
ki któremu dokonuje się reguiacj; głośności 
craz natężenia basów, W pilocie umieszczone 
;es: też gniazdo słuchawkowe - ba r dzo przy¬ 
datne dla maniaków głośnej muzyki, którzy do¬ 
datkowo lubią spędzać noce przeć monitorem. 
Inspire P5BQ korzysta z technologii miksowa- 
n. : a CMSS, dzięki czemu nawet posiadając 
czterokanalową kartę dźwiękową możne korzy¬ 
stać z sześciu grcśnftdw. 

Teraz pora na weny. Co prawda satelity moż¬ 
na powiesić na ścianie, ale w pudelku nie ma 


uchwytów - trzeba ja dokupić oddzielnie 
W ogóle głośniki satelitarne nie mają żadnych 
podstawek. Co gorsza, na spodzie nie ms tez 
iednycb gumek zapobiegających ślizganiu 
się sprzętu po biurku, KabJe połączeniowe 
są stosunkowo krótkie I cienkie - dość ła¬ 
two je przerwać. 

Co do jakości dźwięku - mors się to wy¬ 
dać dziwne, ale Creatiue Inspire P5Ś0 nie za 
•chwycą, O ile umieszczony w drewnianej 
obudowie subwoefer generuje całkiem 
przyzwoite basy. to satelicko m zcecy- 
dawanie brakuje średnich tonów. Sta¬ 
je się to szczególnie wyraźne, kiedy 
ustawi się dość wysoki poziom głośności, 
Satefitki ewidentni a „dostają zady&zki" 

3 generowany przez nie dźwięk ;est przygłu¬ 
szany przez subwoefer Wygląda na co, iż moc 
satelitek jest niewystarczająca w stosunku do 
mocy subwoofera. Mówiąc wprost - nagło¬ 
śnienia domowej imprezy ten zestaw nie za¬ 
pewni, a pccczss oglądania filmów będziesz 
rsal wrażenie, ze części dźwięków po prostu 
brakuje. 



Dane techniczne: 


i Moc głośnika niskot on owego: 17 W 
i Moc głośników satelitarnych: 6 W 
i Całkowita moc zestawu £RMS1: 47 W 
! Zakres częstotliwości: 40 Hz — 2Q k.Hz 
Cena: około 250 zł 

Dostarczył do testów: Creative Polska 


DreamaH Cinema 5100 


Z estaw małe znanej w Polsce firmy, Pod¬ 
chodziłem do niego i dużą sstrcżnością* 
nie spodziewając się rewelacji. a tymcza¬ 
sem głośniki przyjemnie mnie zaskoczyły. 

:V pudelku znalazły się standardowe elemen¬ 
ty -poza głośni kami komplet okablowania oraz 
podstawki do satelitek. Podobnie jak w Creati- 
■.-= Inspire R58G centralną częścią zestawu 
esc umieszczony w drewnianej obudowie 
sifewoofer, Do niego doprowadzamy sygnał 
z karty dźwiękowej i podłączamy głośniki sate- 
:tarne. Kable do satelitek mają długość 2 
Ti [jedna sztuka). 3 m [dwiesztukS oraz 5 me¬ 
trów [również 2 sztuki). Nie jest to wiele, ale 
pozwala na w m arę wygodne rozmieszczenie 
g':śników. Satelitki są czytelnie opisane, co 
pozwala na uniknięcie pomyłki podczas ich pod¬ 
łączanie i rozstaw śnie. 


Qq wad zestawu zaliczyłbym dość delikatne, 
plastikowe podstawki pod satelitki. Jeżeli coś 
nrzypedkiem ne głośnik u pad me. z podstawy 
zostaną drzazg-. . Nie ma tez możliwości mon¬ 
tażu na ścianie. Subwoefer zaś trzeba 
umieścić dość blisko komputera - kable połą¬ 
czeń i owe są za krótkie. Aż prosi się o przedłu¬ 
żenie ich choćby o metr. Brakuje też wyjścia 
słuchawkowego. Pokrętła rsgulscf głośności, 
tonów wysokich i basów umieszczono na 
przedniej ściance subwoofera. co również nie 
jest najszczęśliwszym rozwiązaniem 
Jak wspomniałem na początku opisu tych 
głośników,: zdziwiła mnie jakość generowanego 
dźwięku. Dotyczy to zwłaszcza satelitek. Te 
maleństwa dają naprawdę szeroki zakres to¬ 
nów, nawet po zwiększeniu nośności ponad 
50% dostępnego zakresu, Subwoefer również 


charakteryzuje się przyjemnym brzmieniem - 
basy nie są am natarczywe, ani nie trzeba się 
ich „doszukiwać*. Jednak 40W rai ko witej mo¬ 
cy rzeczywistej n=e pozwoli na wykorzystanie 
tych głośników podczas jakiejś imprezy. 

Gdyby nie wymienione wady samej konstruk¬ 
cji, zestaw ten otrzymałby znaczek n Wybór 
Cibka'7 Niestety, nić z tego. 


{ Dang techniczne: 

i 

i 1 

■ M oc g to śmkc n : skoto n owe go 15 W 

■ Moc głośników satelitarnych' 5 W 

■ Całkowita moc zestawu tRMSl: ^0 W 

: ■ Zakres częstotliwości: 3G Hz - 20 kHz 
! ■Cena: około 330zl 
\ ■ Dostarczył do testów: AB SA 


Med 

ia-Tec 
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olero 5.1 



<ś 




O to zestaw, charakteryzujący się najwięk¬ 
szą mocą oraz.., gabarytami, Przy 
sporych rozmiarów, dwu drożnych sate¬ 
litach ich odpowiedniki np. z zestawu Dreamex 
Cinema 5100 wyglądały jak krasnoludki. Rów¬ 
nież rozmiary subwoofera i leg o waga budzą 
■aspekt. Całość utrzymana jest w przyjemnej, 
stalowej kolorystyce. 

W pudełku, oprócz kompletu kgb . znalazł się 
tez bezprzewodowy pilot. Kolejny plus stanowi 
fakt, że kable do głośników satelitarnych nie są 
zakończone wtyczkami \ bardzo łatwo można je 
wymienić na inne. Obudowę subwoofera oraz 
satelitek wykonano z drewna. 

Centralnym elementem Bolero 5.1 jest sub- 
woofer. Daje on możliwość pac łączenia dwóch 
źródeł sygnał., - jednego szeszi o kanałowego 
oraz jednego stereo. Wyboru dokonuje się jed¬ 
nym przyciskiem na pilocie, co jest sygnalizo¬ 
wane podświetleniem diod na subwooferze. 


Głośniki central rs rie mają zadry oh podsta¬ 
wek. za to pcsiadsią uchwyty, umożliwiające 
montaż na ścianie bądź stojakach. 

Niestety, jakość wykonanie głośników sateli¬ 
tarnych jest depsfca. Panele ochronne satelit 
mają m słabe mocowanie - ‘wystarczało 
ekko je dotknąć, by momentalnie odpadały, 
a znajdujący się na nich materiał byl 
po przecierany. Plot sterujący sprawiał 
rażenie barczo delikatnego. Słabszą ja¬ 
kość zastosowanych podzespołów również 
słychać, Za tę cenę można wymagać więcej 
- zestaw Logśtechs jest tańszy, s pod wzglę¬ 
dem wykonania : jakości dźwięku bije MT345 
ne głowę. Bolero nadrabia mocą - 120W real¬ 
ne nocy potrafi wstrząsnąć pcw etraem. Dzię- 
ki temu odsłuch na rozsądnym poziomie głośno¬ 
ść' wypada dobrze. Spadek jakość: zaczyna $:ę 
przy około 50% głośności. Subwoofer zaczyna 
łomotać, a z sateOtek dobiegają piski. 


□one techniczne: 


Moc głośnika niskotonowego: ^5 W 
i Moc głośników satelitarnych: 15 W 
i Całkowita moc zestawu (RMS): 120 W 
i Zakres częstotliwości: 20 Hz - 20 khz 
i Cena: około 450 zł 
i Dostarczył bo testów: Media-Tech 


Media-Tech 

Carmen 5.1 




Muc iesrat-. j gg ■*, 
Gefla okofo Igo 




Znaczcie mniejsze gabaryty od zestawu 
Bolero, znacznie niższa cena i niestety jesz¬ 
cze nizszs jakość wykonania. Obudowy sete- 
litek, wykonane i plastiku, nie sprawiają 
dobrego ,vreżenią, s materiał chroniąc;, 
mamb ren,- głośników jest cc prostu tan¬ 
detny, Co szału doprowadzały mnie rów¬ 
nież plastikowe podstawki pad satelitki. 
Inacze; ~i w Bolera rozw ązano też ste¬ 
rowanie. W Carmen centralnym punktem 
jest nie głośnik nis kotonowy lecz oddzielny 
moduł sterujący; Do niego podłącza się 
kable sygnałowe i komputera oraz poszcze¬ 
gólne głośniki, Oprócz gniazd połączenio¬ 
wych znajduje się na nim włącznik, pokrętło 
regulacji głośności zestawu, tylnych głośni¬ 
ków oraz ratęzsnia basów. Brak niestety 
wyjścia słuchawkowego. 

Wrażenia odsłuchowe? Po zestawie za 
około 180 zł trudno spodziewać się rewela¬ 
cji, I faktycznie. Carmen nie zachwyca, Sun- 
woofer najzwyczajniej w świecie dudni. 
Satelity tez rie wydają z siebie dźwięku naj¬ 
wyższych lotów, zdecydowanie brakuje im 
średnich tonów. 


Sunnyline 5N501 






Pierwszym, ca rzuca się 
w oczy pc wyjęciu głośników 
z pudla jest całkiem przyjemny wy 
gląd sprzętu, Kolejne spojrzeń ? na podstaw¬ 
ki i wszystka jasne - to nie może być stab - 
r,e. I nie jest. Subwoofer prezentuje się lepie] 
- stanowi centralną część zestawu, a jego 
obudowę wykonano z drewna. Na przednie; 
ściance umieszczono włącznik zasilania, po¬ 
krętła regulacji głośności całego zestawu 
oraz głośników tylnych, wreszcie regulację 
basów, Kable są wystarczającej długości, ais 
brakuje oznaczenia poszczególnych kanałów 
kolorami. 

Jakość dźwięku? Niezbyt zadowalająca. 
CreatNe Inspire P580 jest tańszy 1 oferuje 
lepsze wrażenia odsłuchowe. Sol elitom zde¬ 
cydowanie bra:< tonów średnich, a i odwzo¬ 
rowanie wysokich nie jest po we a na kolana. 
Podsumowując; jakość wykonania i dźwięku 
plasuje się w górnej części stanów niższych 



zestawu 55 |/y 


Trust 4500P 


i 

Mas zestawu 35 l/y 
ofrofo zm d 


Podobnie ak zestaw Sun- 
nyline, również Trust zwraca 
uwagę czarno-s^erą kolorystyką. I tu zasad¬ 
niczą częścią zestawu jest panel sterujący, 
do którego doprowadza się sygnał z kompu¬ 
tera i podłącza głośniki sate tarne oraz su:- 
woofer. Pomylić się można przy podłączaniu 
głośników przednich i tylnych - zostały tał 
samo ozneczone. Reszta -.■/tyczek i gniazd 
jest odpowiednia rozróżniony Ne panelu ste¬ 
rującym umieszczono włącznik zasilania oraz 
pokrętła regulacji głośności: całego zestawu 
subwoofera, głośnika centra nago, głośników 
przednich era: tylnych. Brakuje gniazda słu¬ 
chawek, 

Jakość dźwięku? Tu juz jest gorzej. Sateli¬ 
ty wyraźnie pracują w zakresie wysokich to- 
nów. ze średnimi mają problemy. Subwoefer 
z% to zachowuje się dość przyzwoicie, Mając 
280 zł ns zakup głośników zdecydowanie wo¬ 
lałbym Crsct;ve Inspire P5BD. 












































N owe chipsety Intela - przeznaczony 
na rynek masowego odbiorcy 
i3i 5 .Grsntsriale’ * 1 * i adresowany do 
wy maga jący eh użyfckowni kćw 

S25X ^Aiderwoori" - miały spowodować praw¬ 
dziwe trzęsienie ziemi na pecetowym rynku. 
Obiecywane, że chs okłady jednocześnie wpro¬ 
wadzą nową g odstawkę pod procesory PA - 
Socket IGA 775, pamięci DDR 2, uniwersalna 
szynę szeregową PO Express oraz nowy stan¬ 
dard płyt i obudów BTX. Wszystkie nowości 
mirry oczsrowyY/ać swoją wydajnością i efek¬ 
tywnością działania. Dziś wiadomo, że szumnie 
zapowiadanej rewolucji raczej nie będzie. Czeka 
nas za to skromna ewolucja... 

Procesor bez... nóżek! 

Pierwszą i nsj os r zziaj zauważalną nowością jest 
nowe rącze procesora Socket 775. Popularne 
„nóżki' umieszczono nie na układzie, a w jego 
podstawce znajdującej się na płycie głównej. 
Ptocesor P4 posiada obecnie jedynie płaskie wy- 
pustki^ rjovve złącze będzie mogło dostarczyć 
ko!sinym generacjom PA {Prescott, a zwłaszcza 
zapowiadanej r.s 2005 rok jego dwurdzeniowej 
odmianie) ogromne ilości prądu. Takie złącze po¬ 
zwoli tskie na zastosowanie wyższego zegara 
szyny systemowej. Dzięki LGA775 już pod koniec 
roku ujrzymy więc Prescotta wyposażonego 
w az 2 U3 pamięci cachs 12 (obecnie PA ma r 
MB ze; pair-ci) i współpracującego z szyną GPB 
o zegarze '"GSS MHz (na razie - 800 MHz). Pe¬ 
r/g nacja z nóżek ma jednek i swoje wady. We¬ 
dług producentów płyt głównych, nowa postaw 


t ka jest podatna na uszkodzenia - nóżki zainsta- 
: towane na pfycie głównej łatwo wygiąć, zaś sze- 
! lenie trudno potem wyprostować. Sam Intel 
J wstępnie oszacował żywotność nowego socketu 
i na około £0 instalacji procesora. Kiepsko,. 

{ Drożej i zbyt wolno 

i Pentium 4 od samego początku potrzebował pa- 
! mięci o jak najwyższej przepustowości. Gdy w ęc 

■ wydajne, a;e kosmicznie drogie pamięci RDRAM 
\ ostatecznie poniosły sromotną klęskę, a układy 
! DDR osiągnęły już praktycznie kres swoich maż- 
J liwośtt, Intel postanowi! zwrócić srę w stronę 
; panięci DDR2. Mowę układy są zdolne do pracy 
| z zegarami nieosiągalnymi dla pamięci DDR! 
; Okupione to zastało jednak znacznymi opóźnie* 
i rem' w dostępie do niezbędnych danych. Ozns- 

■ zm to, ze przy takim samym zegarze, pamięci 
I DDR2 dostarczą procesorowi dane poźrtej m- 
] żeli moduły DDR. Dzięki zastosowaniu licznych 
! usprawnień pamięci DDR2 potrafią jednak sL.- 
| tecznie radzić sobie z większymi opóżnieriari. 
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sprzęt 


Nawe chipsety Intela miały gruntow¬ 
nie zmienić oblicze peceta. Bńś już 
wiemy, że rewolucji nie będzie 


Powiew chłodu 


przepustowość - najprostsza wersja magistrat 
PCI Btpress z jedną paną linii sygnałowych ofe¬ 
ruje transfer na poziomie 2E3 M6/S. 3 więc 
dwukrotnie więcej niż w przypadku srara^c PCI. 
Bardziej zaawansowane wersje pozwolą na 
transmisję danych z szybkością przekraczającą 
8 GB/s, Wydawać by się mogło, ze tak wydajne 
i elastyczne rozwiązanie, jakim jest szyna PCI 
Express, bez większego prostemu zdobędzie 
uznanie i zastąpi porty PCI AGP Ta- ste jednak 
nie dzieje,., 

PCI Express ciągle jeszcze ns doczekała się 
£ zero kiego wparnia, i te nawet ze strać, raj- 
bardztej zainteresowanych, a więc producentów 
układów graficznych. Zarówno Red eon XSD0 fir¬ 
my ATi, jak i GeForce 6800 produkcji NV1D11 
ciągle korzystają z portu AGP Bx. Dopiero debiu¬ 
tujący na jesieni ich następcy otrzymaj wspar¬ 
cia dEa nowej szyny FCE EXPRE£S. Do tego 
jednak czasu no rynku będziemy gościć limito¬ 
wane serie układów takich jak RV380 firmy 
Ali czy karty na układach NVIDIl sztucznie przy¬ 
stosowane do pracy i nową szyną. Mowa oczy¬ 
wiście o mostku AGP-PĆI EXPREŚS (HSI), 
umożliwiającym obecnym chipom KVId pracę 
z nową szyną. Za teoretycznie wyższą wydaj¬ 
ność przyjdzie nam jednak zapłacić kilkadziesiąt 
złotych więcej, tyie bowiem MV10łA będzie sobie 
ze ową protezę liczyć... A wydajność rzeczywi¬ 
ście jest tylko teoretycznie wyzsza, bowiem 
w praktyce szybko okazało się. ze nowe 
karty są tak samo wydajne jak modela AGP Bx, 
Ma razie korzyści z posiadania szyny PD Express 
są znikome... 


Gdzie one są?J Nie ma rch na procesorze... Ara są 
na płycie. Móżki, bo o nich mowa. są rera: nieste¬ 
ty jeszcze bardziej podatne na uszkodzenie = is- 
dzimy więc zachować najwyższą ostrożność przy 
instabeji procesora I 


Pierwsze testy nowej platformy po¬ 
twierdziły, że pamięci DDR2 533 
DDR533 (zegar 266 MM z) maja 
ta rdzo podobną wydajność. Pa 
mięć 1 DDR2 są jednak znacznie 
droższe od swoich poprzeć 
nitów, przez co ich zakup 
zupełnie mija się i ceiem. 

Zrozumiał to chyba 
w kontu także sam 
Intel i umożliwił chip¬ 
setów i315 współpracę 
:c^s ze starymi, dobrymi mo¬ 
dułami DDR,,, 

PC! Express na raty 

Z nowymi chipsetami debiutuje także ma¬ 
gistrala PCI EKPRESS. Nowa szyna pod 
każdym względem przewyższa zarówno 3 Cś. jak 
i AGP PO Express (znana pod kodową nazwą 
3GIO; jest bardziej elastyczna i wydajniejsza cc 
swoich poprzedników, Nowa szyna zastąpi 
-,v komputerze nie tylko PCI i AGR ale także 
Ethernet 10 Gbit czy też porty USB 2.0. ^C! 
Bcpress to jednak przede wszystkim wyższa 


PCI Express kontra AGP 


Rodzej szyny 

PCI Express 1Bx 

AGPfl* 

Przepustowość 

4.2 GB/s (w jedną stronę] 

2.1 G6/s 

Liczba oinów na złączu 

164 

1D3 

Maksymalny ciężar karty rozszerzeń 



[wraz i chłodzeniem) 


250g 

Dopuszczalny pobór mocy przez złącze 

7.5W 

45W 

krawędziowe i kart a bez dodatkowych 



gniazd zasilania) 




Mowę chipsety miały zmusić rynek dc szybkiej 
przesiadki na standard BTX, zastępujący obec¬ 
nie wykorzystywany przez wszystkich ATX. 
Wszystko wskazuje jednak na to r że ta nowość 
nie od razu zawita na nasze komputery. Mimo iż 
najnowszy P4 „Prescott" wydziela tyle ciepła, 
ze zapewniająca znacznie lepsze chłodze¬ 
nie płyta główna ; obudowa RTX 
bardzo by się mu przydały, 
producent; jednych 
i drugich wcale 
nie myślą 
o końcu stan¬ 
dardu ATX. 
też wcale 
nie kwapi się do 
nowego 
standardu Intela, 

— x 

Zamienił stryjek, 

Teraz już nie podmiesz nó¬ 
żek na procesorze Ae mo¬ 
żesz uszkodzić te w podstawce 
na płycie głównej... j 

bo„. wcale nie muslł Procesory AMD. dzięki 
znacznie wolniejszemu zegarów. nie mają tak 
dramatycznych problemów z poborem prądu 

i wydzielanym ciepłem. 

W obliczu tych wszystkich opóźnień dziwić 
może determinacja, z jaką Intel dszyt do czenfV- 
cowej premiery nowych clapsetów Dziwić 
może tym bardziej, że kilkanaście dni później 
okazało się, że mostek ICH6R chipsetów Intel 
015 oraz 025 wyprodukowanych praed 21 
czerwcem posiada poważną usterkę, której m 
można wyeliminować poprzez aktualizację 
BIOS'u. Jedynym sposobem jest wymiana całej 
płyty głównej. Może więc jednak Intel powinien 
się cieszyć, że rynek tak chłodno przyjął jego re¬ 

wolucję - przynajmniej nie tras ca hęcr.e wymie¬ 
nić zbyt wielu płyt.. 


i|i tekst: Krzysztof Wie rab icki, zdjęcia: Intel 





















































































* tekst DzejDAMichat joaT Zaeharzewskr Maółej- Waszkiewicz: Zdjęcia NoJee. EPSON 
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czym 


Wkrótce nForce 4 

Produkowane przez nVid*ę chipsety nFonse 2 oraz 
nforce 3, przeznaczenie dla płyt głównych poć pro* 
eesury AMD zysteiy sobie dużą przychylność użyt¬ 
kowników komputerów. H& ich sukces złożyły się: 
wysoka wydajność, podatność na podkręcane i m- 
kbtoe funkcja — jakk np. SoumiStorm. procesor 
dźwiękowy o dużych możłfwośascłi dostępny 
w niektórych od miarach fiForce 2. Niedługo 
- prawdopodobnie pod koniec tego noku lub na po¬ 
czątku preysztego - pojawi się nowy członek tej 
rodziny. MFórae 4 wspotpnacswać będzie i 64-bito- 
wynu układami AMD: Athlon 84, Atfiba B4 FX 
Opteror oraz Sempron. 

Łapać coraz trudniej 

Oostępność naj nowszych przebojów filmowych 
w sieciach P2P zmniejsza się o dwie trzecie w po¬ 
równaniu z robom ubiegłym. Tek przynajmniej twier¬ 
dzi internetowa agencja detektywistyczna BayTSP. 
Problem został rozwiązany? Aż tak dobrze me jest. 
Wymieniający się firnom) piw Internet cały czas 
szukają sposobów by przechytrzyć Hollywood 
i umknąć areszuowsrre. Wysifo tego rodzaju nie tiz. 
wią, szczególnie gdy zdamy sobie sprawę. iż kara za 
ściągnięcie fftrmi może wynieść nawet 150 tyś- 
USD Co wobec tego robią piraci? Omijają popular¬ 
ne asct P2P, tekie jsk KaZaA czy eOonkey gdzie ich 
aktywność możne śledzić. Inną mdsóę jest wyią- 
czerae funkcji ratychmestowego udostępniania pai- 
faj, chroniąc w ten sposób swoją tożsamość. Poza 
tym wymisne jest ograniczana do prywatnych sieci 
tejrif kręgi TAMfanycłi nsóh 

Muzyka za darmo 

Brytyjski tiekfing EasyGroup, będący rrun wteści 
celem tanich M ta&zych TasyJet poinformował 
17 czerwca o planach uruchomienie w najbliższym 
czasie tnteraetowogo serwisu i darmową muzyką 
Do bokhngu należą kawiarenki internetowe easyJn- 
lenm&teafe. wypożyczahie samochodów easyCar. 
firmy oferujące tanie bMy do kin eesyOnema, 
karty łtfedyUwa easyMoaey, a także serwis, 
porównujący ceny w sklepach internetowych - 
easyVaiue. 

CouerArt zamknięte 

Wafla z piractwem przebiega na weto frontach. 
Jednym z nich jest możliwość ściągnięcia okładki do 
ubbtónego albumu. Wiadomo przecież, że użytków - 
rak, mający płytę bez oładki. więcej ściągać nie bę¬ 
dzie, a to co ściągnął - skasuje. I .oczywiście' 
pójdzie kupić oryginał, nawet nie wiedząc, jak on wy¬ 
gląda... Do tej pory udało się wyebminować dziel 
okładek płyt audio i serwisu GQGover$.ce 
lnww.odoovers.cd. Potem przyszła kołej na stronę 
oferującą ofcłafti płyt DVD Akcja zakoóczyla się peł¬ 
nym sukcesem - strona CovertArt twww.dvdoave- 
rart.com) jest już nfedostępne. Pozostają nam 
poczekać na zamykanie stron fanktobawych. ponie¬ 
waż tern też znaleźć możne okładki i inne informacje 
z chronionych prawem ptyt. 

Nowa płyta Beastie Boys 

Pu ponad pięciu latach znany zespół wydał swą no¬ 
wą płytę Nie jest ta oczywiście fakt naganny, poza 
tym, ze wyposażono ją w dodatkowe użyteczne ina¬ 
czej narzędzia, <tóre bez wiedzy użytkownika insta¬ 
luje oprogramowania antypirackie na komputerach 
z systemami MacOS oraz Windows (praotąąc^mi 
z dwny^nysni ustewieeiama. Dowoda to m.fi. tego. 
iż wyuczenie funkcji automatycznego odtwarzania 
płyt po tch wtożercu do czytnika jest jak najbardaE] 
wskazane. Innym rozwianiem jest trzymanie wri- 
śn^tego klawisza Shift podczas wkfadania płyty. Mb 
forom zespołu Qi£tp;//www. beesusboys. co m/ 
b bsteta o wth read. pb p?t — 20128 Rbighlig ht—co- 
py-fpratectedł można poczytać, w jaki zachwyt 
wpadli fan; 

Ostrożnie z Sernice Pack 2 

Korporacja IBM ostrzegła swoich kfiantow, iż po za¬ 
instalowaniu najnowszego Samice Packa dla 
Windowe mogą pojawić się poważne problemy 
z daafamem części aplikacji biznesowych. Podobno 
oświadczenie wydal też o dziwo... Microsoft! 


Nokia 





Gage QD 


N -Gage nie sprzedawało się _tak do¬ 
brze, jsk chciałaby Nokia. Takie są 
fakty, choć firma mówi, że jest i wy¬ 
ników sprzedaży zadowolona. Po kil¬ 
ku miesiącach zabawy zgadzam się z graczami, 
którzy narzekali na problematyczny krzyżak, ni¬ 
ską żywotność baterii, kłopotliwą wymianę 
kart pamięci i sprawiającą problemy komunika- 
cję N-Gage z PC, Nokia ze spokojem przyjęła 
krytykę, naprawiła kilka „bogów 11 - i tak po¬ 
wstała N-Gage QD. 


niej wersji N-Gage, aby zmienić grę, należało 
otworzyć obudowę i wyjąć baterię - teraz 
wymiana kart trwa chwilkę. Wypada podzięko¬ 
wać również za trwalszą baterię, która pozwa¬ 
la cieszyć się możliwościami konsol ki znacznie 
dłużej. Na dodatek cena QD jest niższa ad po¬ 
przedniczki o kilkaset złotych i wynosi około 
1000 PIW! 


umiany na plus 

Konsolka jest mniejsza od poprzednika, bar¬ 
dziej obła i sprawia miłe wrażenie. Boki telefo¬ 
nu zabezpieczono gumowymi paskami, dzięki 
czemu nowa Nokia nie tylko jest chronio¬ 
na przed uszkodzeniami, ale do 
brze leży w dłoniach. For¬ 
mat ekranu pozo 
stal ten sam, 


I kilka wad... 

Nokia wyraźnie chciais N-Gage jeszcze bar¬ 
dziej „ukonsołowić”, kosztem „odtelefonienia". 
Niestety, zrezygnowano z odtwarzacza MP3 
i tunera FM. Używanie telefonu jako playera 




zmie 
ni! się m 
to układ 
klawiszy. Przyci¬ 
ski odpowiedzialne za 
odbieranie i odrzucanie połączeń zostały prze¬ 
sunięte na ńól natomiast klawisze edycji 
i C przeniesiono w prawy górny róg telefonu. 
Jeśli ktoś korzystał ze starego modelu, będzie 
potrzeba wat paru chwil, aby się przyzwyczaić. 
Ponadto spod krzyżaka usunięto zintegrowany 
1 nim przycisk akceptacji i umieszczono go nie¬ 
co poniżej. Gracze powinni być wdzięczni za te 
zmiany, Z kolei słuchawkę umieszczono na 
przednim panelu urządzenia, dzięki czemu mo¬ 
żemy już rozmawiać przez N-Gage jak cywilizo¬ 
wani ludzie - bez konieczności przykładania dc 
u che górnej krawędzi telefonu. Dodano rów¬ 
nież dwa „oczka”, pozwalające zawiesić telefon 
na szyi, a złącza ładowarki oraz zestawu słu¬ 
chawkowego zabezpieczona gumowymi za ślep¬ 
ka mi, Kolejną pozytywną zmianą jest sJot na 
karty pamięci, umieszczony na dolnej krawędzi 
telefonu i zabezpieczony zaś lepką, W poprzed- 


jesfc na dłuż¬ 
szą metę nieprak¬ 
tyczne, ale radio mogłoby 
zostać... Najbardziej dziwi usunięcie złącza 
USB. Ten typ połączenia sprawiał problemy, 
ale chyba wpadałoby to po prostu naprawić! 

Tak przedstawia się N-Gage 00, Nie stano¬ 
wi rewolucji - poprawiano najważniejsze nie¬ 
dopatrzenia poprzedniczki, jednocześnie rezy¬ 
gnując z części bajerów. Oczywiście ona wcie¬ 
lenia N-Gage są nieco na silę lansowane jako 
mobilne konsolki. Tak naprawdę podzespoły N- 
Gage nie zostały stworzone da napędzania wy¬ 
sokiej jakości gier, brakuje wyspecjalizowanych 
jednostek 2D i 30, o całą moc N-Gage za¬ 
wdzięcza silnemu procesorowi Arm9, „Konso¬ 
la 11 Nokii jest po prostu kolejnym telefonem 
zgodnym ze specyfikacją Series 80, Sporym 
problemom jest tez brak gier. Nie znajdziesz hi¬ 
tów pisanych 'wyłącznie z myślą o N-Gage, kto* 
re utkwiłyby w świadomości przeciętnego gra¬ 
cza. Nokia deklarowała, że do końca roku poja¬ 
wi się 100 gier na ich platformę. Zobaczymy,.. 


Tytuł znany już posiadaczom GamieCub^ów I GB A. 
SUPER SvtONK£V BALI polega na przeprowadze¬ 
niu zamknątej w kuli małpki przez najeżony 
przeszkadzajkami tor, Oczywiście turfać haft 
ży się precyzyjnie, mając na uwadze odle¬ 
głości i czas potrzebny na wyhamowanie 
bądź zmianę kierunku ruchu, feto ta gry 
jest bardzo prosta, a Eamsa zabawa po¬ 
trafi dostarczyć masę radości i równie 
dużo frustracji. Wersja gry na N-Gage 
jest konwersją tytułu z GBA. Mamy więc 
trójwymiarowe środowisko i lekko baczącą 
animację, nie ra tyle jednak, by znacząco 
utrudniała zabawę. Większym problemem jest 
wąski ekranik N-Gage, ograniczający widok. 


Na N-Gage m mogło zabraknąć nowej wersji 
faotba Iłowego tasiemca pt FIFA. Gra, opatrzona 
numerkom 2004, oferuje ponad 6 tys. zawodni¬ 
ków grających w 3D3 kcencjcnowarsych drużynach. 
Z trybów dostępny jest mecz towarzyski, tryb mi¬ 
strzostw oraz Playoffs. Potem mamy trójwymiaro¬ 
wy scadun i oczywiście mecz... Rozgrywka jest 
maksymalni uproszczona i sprowadza się do ury¬ 
wania przycisków odpowiedzialnych za podanie oraz 
strzał. 


Przez bandziorów Kuba może spędzić życie na wózku! 



W-r** *2 , . i. 


Każdy z nas może pomóc! 


0 dramacie 23-letniegc Kuby Tokarza 
z Wrocławia pisało już kilka gazet. Przy¬ 
pomnijmy więc szybko, co się stało. Ku¬ 
ba jest mistrzem Polski w dżudo i jak każdy 
miody człowiek, kocha sport i nie wyobraża so¬ 
bie życia bez niego. Niestety, od kilku tygodni 


leży sparaliżowany w szpitalu Trafił tam pn 
tym, jak stanął w obronie kolegi zaatakowane¬ 
go przez, bandy Łów w klubie Vulevu. Napastni¬ 
cy zadali mu dwa ciosy nożem w plecy, uszka¬ 
dzając rdzeń kręgowy! Jedynym ratunkiem dla 
Kuby jest operacja w klinice w Nowosybirsku. 


Pieniądze na operacje zbiera Dolnośląska Fun¬ 
dacja Rozwoju Ochrony Zdrowie, Bank Peako 
S.A. I Oddział Wrocław, nr rachunku: 

45 1240 1994 1111 0000 2495 G339 
z dopiskiem JUDOKA Jeśli możecie pomóc, 
nie zwlekajcie ani chwili! 










































Epson Picture Matę 


W czasie wakacji zrobiłeś; pól ty¬ 
siąca zdjęć, nspychając kartę 
pamięci swej cyfrówki po brze¬ 
gi. Odbitki będą cię kosztowały majątek. 
Co zrąbie? Kupić drukarkę! EPSON Pic¬ 
ture Matę korzysta i papieru foto o roz¬ 
miarach do 10x15 cm, wypluwając ob¬ 
razki wielkości pocztówki. Przy zastoso¬ 
waniu polecsnego przez producenta pa¬ 
pieru Premium Glossy Photo Paper [pro¬ 
dukcji Epsona, ma się rozumieć) trwałość 
zdjęć, a zwłaszcza ich odporność na żółk¬ 
nięcie wynosi 100 fat. Ł przyczyn tech¬ 
nicznych nie sprawdziliśmy tego., 


Drukarka odczytuje dane hezpośred 
nio i kart xD. SmartMedia, Com- ^ 
pa et Flash, MicroDm/e, Me- 1^00 
mory Stick, SD i MMC. w ^ 
W dodatku nie jest duża , 

- można ją zapakować" 
do plecaka, tuż obok no¬ 
tebooka i cyfrówki, \ 

A później hyc na Bale- ' 

ary, cyk,, pstryk i własne, 
prywatne widokówki go¬ 
towe! 


imfo 


•drukarka atramentowa 
do zdjęć 
•posiada złącza wszyst¬ 
kich popularnych stan¬ 
dardów kart pamięci oraz 
port USB-Direct-Print 
•w sprzedaży w Polsce 
od sierpnia 20D4 
•cena: brak danych 


Poradniki dla inteligentnych inaczej 


W ydawałoby seę, że nie ma rze¬ 
czy prostszej od „smażenia” 
płyt. A jednak... I. Brakke na¬ 
pisał, a wydawnictwo Rebis 
wydrukowało grubą [ponad 300 stron] 
książkę poświęconą kopiowaniu. Tytuł mówi 
wszystko: „Nagrywanie CD i DVD dla żół¬ 
todziobów”, 

Autor podpowiada, jaką srmżarkę kupić, 
a następnie krok po kroku wyjaśnia, co zro¬ 
bić. by upchnąć na niej ulubiony fiku, grę 


komputerową czy pliki z dokumentami tatu¬ 
sia. Opisuje tez najpopularniejsze programy 
do wypalania płyt [Nero i Easy CD Creatori 
oraz narzędzia wspomagające drukowanie 
okładek i etykietek [CD Lsbel Creator. Nero 
Coyer Designer}.. W książce znalazło się na¬ 
wet miejsce na opis oprogramowania Mu- 
sicMatch Jukehox, o także cyfrowe fotoal- 
bumy i montaż wideo! Tym samym autor 
wyrwał się poza dość wąski temat, określo¬ 
ny w tytule pozycji. I chwała mu za to,.. 


f 
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Telekomunikacja Polska S A będzie płacić 0 06 
procent swoich rocznych przychodów France Te¬ 
lecom ze prawo używania w swym nowym logo 
znaku firmowego francuskiego operatora 
W 2003 r przychody naszego krajowego monę 
poliety wyniosły 14,3 młdzi. Teraz już me ma chy¬ 
ba żadnych wątpłrwośc,. dlaczego francuskie iogo 
jest lepsze od polskiego ... Bo kosztować będzie 
prawie nuli mi złotych rocznie! No cóż, to ludzka 
mu wyprowadzę kosę 


Bezczelność złodziei 

Z wystawy Asia Secunts* 2004 na międzynarodo- 
wych tangach w Hongkongu dwtaeie ukradli spF7ęl 
komputerowy i telefony komórkowe. Kradzież jak 
kj^dziez Nie byłoby w me; mc niezwykłego, gdyto 
nie fakt, c owe taili dotyczyły na^owoGześnfej- 
szych techrołogii antywfarraoiowycb. Wystawa by¬ 
le ongantzowaHS przez duże firmy, specjalizujące m 
w technologiach ochrony i zabezpieczać, tupam 
złodziei padły dwa komputery o wartości 2 5 tys 
dolarów każdy Skradziono poza tym telefony ko¬ 
mórkowe o wortcścr Mkuset dolarów każdy /lu¬ 
dzie! nie schwytano 




Oscary w ciemno? 

W ubiegłym roku, po wycieku pokazowych filmów 
do Sieci. MPAA kategorycznie zabroniło wytwór 
niom rozsyłania ich kopi członkom Akademii Firno¬ 
wej i dziennikarzom Nieco później stanowisko 
trochę złagodzono i wyrażono zgodę na specjalnie 
zabezpieczone kasety VHS, ale dopiero po podpisa¬ 
na przez odbiorcę stosownego oświadczenia Je 
Żeli akceptację uzyska proponowany przez Otneo 
(oddział Dolby Inc.l bezpieemy odtwarzacz wraz 
z szyfrowaną 126 łutowym kluczom płytą DVD ~ 
cztownkowie Akademii znów będą mogli odtwarzać 
zgłaszana do nuFinnacji filmy i takowego nośnika 




Uderz we wrześniu na największe w europie targi 


GIER - GAMES GQNVENTIOM! TYLKO W HYPER2E 


PRODUCENCI W NAJBLIŻSZEJ PRZYSZŁOŚCI 


WWW, hvper.pl 


CYFR A + 


PROGRAM HYPER ODSTĘPNY JEST NA PL ATT ON Ml El 


ORAZ W DCBRYCH £i lUfJlACH KAliLOWYC 
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Nowe kom bo BUD 


1213S 


CD utrą, CD Plus, CD-R/RW, płyty B cm i 12 
cni Nagrywa rka oferuje takie tryby i opisu jak: 
Fixed Packet, Yarisbfe Pocket. TAO. SAO, DAO. 
Raw Modę Burning & Qver-Burri i obsługuje 
technologie SMART-BURN, SMART4Ł VAS. Li- 
fceOn Dosiada dwuletnią gwarancję i kosztuje 
499 A E 


W ofercie firmy AB, będącej nr, to, dystrybu¬ 
torem produktów LiteOn. pojawił się rowy 
model nagrywarki DVQ. S0HW-1213S to 
pierwsze urządzenie LiteOn zapisujące płyty 
DVD+R i prędkością 12x. Jego podstawowe para- 
metry techniczne przedstawiają się następująco: in¬ 
terfejs: ATAPI/E-1DE, bufor: 2 MB, prędkość zapisu: 
DVD 4- R m -12x / 4x; DVD-§VRW - 6x i 4>:: CD- 
R/RW - 48x/ 24x, prędkość odczytu: T,D-ROM - 
12x; CD-ROM — 48x, czas dostępu: 180 ms. 

Urządzenie obsługuje następujące nośni id: CVO .in¬ 
no- i dwustronne [RTF DTP]:; DVD-R, DVU- 
R multi-borders, DYD-RW, DVD-R. 
DVD+R muiti-session, DYD+RW, CD-DA. r— 
CD-ROM, CMOM/XA f Photo-CD. Mufti- 
session, Karaoke-CD. Yideo-CD, CO-I FMV. 


Elegancki zestaw z LCD 


F irma AB, będąca również dystrybutorem 
produktów BenQ, rozpoczyna sprzedaż 
nowego, 17" monitora LCD z seri- 
Jewe! - FK783. Madei ten może stanowić in¬ 
teresującą propozycję dla osób częste korzy¬ 
stających i internetowy eh wideokonferencjh 
wyposażony został bowiem w kamerkę inter¬ 
netową, Urządzenie posiada również wbudo¬ 
wane stereofoniczne głośniki. Monitor 
sprzedawany jest w komplecie i do¬ 
pasowaną stylistycznie kla¬ 
wiaturą i myszką Be- 
nQ. Zarówno 


myszka, jsk. i klawiatura dostarczana jest gra 

tis. Rozdzielczość nominalna mo- -■ 

nitore wynosi 1280 x 1024, zaś fA-™ ■ ^ 
v. elkeść pism ki 0.264 mm. Su- f 
gerowana cena detaliczna ze- j ffelzz: 
stawu to 2549 zł. ; feifS? 




Creotive Zen Touch 


W ofercie firmy Crsati^e pojawi r 
się kolejny model przenośne¬ 
go odtwarzacza MP3 - Zen 
Touch, Urządzenie charakteryzuje się 
wyjątkowo długim czasem działania - 
komplet naładowanych akumuiatorków 
umożliwia słuchanie muzyki przez 24 go¬ 
dziny non-stop. Oprócz tego Zen Touch 
wyposażony został w ekranik dotykowy, 
co jest dosyć innowacyjnym rozwiąza¬ 
niem w tego typu urządzeniach. Oprócz 
to uch-pada, nowy Zen posiada także 
dodatkowe przyciski pozwalające kiero¬ 


wać jego pracą. Piika audio składo¬ 
wane są na miniaturowym dysku 
twardym o pojemności 20 GS. Po¬ 
zwala to nagrać do 10.000 czte¬ 
ro minut owych utworów IWMA 
i jakością 64 kbps) lub około 5000 K 
plików MP3 128 kbps l 

W kom piec e znajduje się tez fute- -n 
neodymowe słuchawki, kabel -' y . i 
USB. uriwersalny zasiiecz oraz opro- 
Creatiye Medie 


•przenośny odtwarzacz 
MP3 i W MA z dyskiem 
twardym 20 GB 
podłączenie do kompute¬ 
ra poprzez port USB 2.0 
•w sprzedaży w Polsce 
oficjalnie od potowy 
sierpnia 2004 
•cena: około 1500 zł 
brutto 


g ramowanie 
Sourcs. 


Gracz = pirat? 

1 najnowszego reportu opotótowBnego przez firmą 
M&flWisiGfi wyniKs. ze tę prowaa [ Pooad 50% 
graczy komputerowych przyznaje ńą (to korzystania 
z nielegalnych *zm Raport opano o wyndg ankiet 
umieszczonych ra imsesrietewych serwisach po¬ 
święconych grom. W sondzie wzięto udasi 2 219 
osób 52% zerach przyznało sę do poss&oania proc- 
Igch programów, a 33% ściąga z Internetu pffifa 
zawierające obrazy płyt z grom Bi?$ko 2/3 sotoefco- 
wsnych stwierdzać, iż im mtofcfcy derp^o^a cza- 
kać tygodniami ne pojawene óą rZcracfcuwaną' 
werep wtedy pfewdooodobnie kupitoby wygna* 

Nowy roadmsp AMD 

IG czerwce frnra AMD uaktuaHa swśj „rozkfód 
jazdy* procesorów Wetrug niego Opteron* 100. 
200 i 800 produkowane w wymiarze technologicz¬ 
nym 0 08 mikrona pojawią się w drugą połowie ro¬ 
ku 2004 « bęoą nosrfy oznaczema kodowe Venu$, 
Troy i Athsns. W drożej potowi 2005 roku pojawi 
się dwurdzeniowy Toledo. Ma on być następcą nad¬ 
chodzącego San [Rego - pierwszego Athtooa 64-FX 
produkowanego w wymarzę ttfitaotogiemym 0.09 
mikrona. San Ctego ma trafit na rynek w pierwszej 
połowie przyszłego roku. Ptonwszyrr .pełnym* Atr 
tonem 64, prodtiawanym w 'wymiarze 0.09 mtoro- 
iie, będzie Winchester Jego premierę zaplanowano 
na.drogą połowę bsezącecc roto,. Dfe^ns presmere 
nowych Atti tonów. nazwanych Sempror nastąpi 1 ? 
sierpnia. Pierwsze trzy utoady [250O-r. 260G- 
oraz 2800-*-} bęUą przeznaczone dte podfetowto 
Socket A Nie będzie te wc innego jak dobrze znane 
Athtony XP w jeszcze hgrtteą str^y«f wł 


iTunes także w Europie 

15 czerwca ns tosnfeiw# prasowy w Londyn* 
szef frmy Apple, Steve dęte. zsfFwnswtf euro¬ 
pejską odsłonę serwisu iTunes Musie Słoto Jest 
one na razie przeznacaooe tte naeszkadców ^leinej 
Brytana, hfemiec i Fronc^ Wybór tato uzasadniono 
anafoami. i któryś wyrika u ra te parstwe przy¬ 
pada 62% europgstóą sprasdazy nisyi i prawie 
co czwarta pfyte sprzedana na świaóe Wed-.ig Ap¬ 
ple. natprwdupodobrtot od psżóziernis z europej¬ 
skiego oddziału iTunes będą mogf korzystać również 
pozostał' mieszkańcy Orv : E-jropąskie w tym i Po¬ 
lacy. Identycznie jak w wersji dżatoftcę w Stanach 
jednoczonych, w etiropąskm iTunes można wybie^ 
rać spośród okoto 700 tys utworów 5 tys ksą- 
Żek w wersji autko. Rńżteą się natomiast ceny. Za 
jeóerr utwór w Łuropie bntynematoe trzet© :ap;p- 
dć 9S eurocentów. W Wtotaą Brytaru bęjłzto 
drożę? 79 pfiTtsOw erył ł 19 euro Efe pijTOwna- 
nia - Amerykanie piacĘ 2 a ptoeenkę 99 centów, 
czyti 0 74airo 


Koalicja przeciw TP S.A. 

Koalicja ztożona z dostawców totemeuj oraz najpo¬ 
pularniejszych portal internetowych zaż^ósta ód 
Te<etomunłksqł Potetoą SA znaczną dóte): cer? m 
ruch przychodzący oraz Hfrnmrifrmin poittoc pe- 
erifngnwą, atoeŚąjącąwańff# wymiany rochu mię¬ 
dzy oparotorarni na zasadzie wząeninośoi, Tomasz 
Chiebowst i MASK po^*8<łzsa i przedstawY^e 
knalicj; .chcą osągriąć warunt wymiany rochc po¬ 
dobne do tych. jakie * innych peri- 

Stwęęh' TęlekOmunikacj ianu;:a się p rutńh 
wajystkim wygórowane żądania Wisowe TP SA 
Siczy sobie 400 aro ntesęczw za 1 MBps ruchu 
przychodzącego eto StocL Ma świecte sytudcp wy¬ 
gląda zupinę maczB, Obow^jje zass^ żb łu 
operator tałekormjniKacyiny płaci zs dostąp dc za¬ 
sobów, a cena 1 MBps miesięcznie oscyluj wotót 
60-80 euro 


3 2-1.., sąd 

Bectronic Software Assoostson ogtosia iż grup* 
gSównych wydawców ger pozwala firmę 321 Sta¬ 
da CS które jest twóroą narzędzi dp kopoumraa 
programów i nośników DVE, CztonknMe EŚA nuli, 
Atan %eJKfi Unr^eroć Garres Beccronto A-ts 
uznał. Ż program Games X Copy - przeznacorry da 
tworzenia kopfi zapasowych ; pozwatający na erm- 
męcłe z3bezp®cze^‘ narusza Digtai Mjltentoni 
Copyright. Ad:. 


































































Nowe poradniki Heiiona 


D is osób, którym stolik pod komputer 
się chwieje, wydawnictwo HeRon 
przygotowała zestaw nowych i i re- 
j guły dość ciekawych podpórek. ..Alegro. 
Aukcje internetowe w praktyce" jest pozy- 
1 cją skierowaną do początkujących ailegro- 
wiczńw. Książka w przystępny sposób wyja¬ 
śnia zasady licytacji na aukcjach interneto¬ 
wych, aspekty marketingowe sprzedały to¬ 
warów, a także ich skutki prawne. Jedno¬ 
cześnie pomaga zabezpieczyć się przed oszu¬ 
stami i wysiać sprzedany przedmiot tak, by 
za dużo nie zapłacić, usmm n— 

Niestety osoby, któ- ■!! ii 


re używają serwisu 
na co dzieó, z książki nie dowiedzą się' ni- 

Lekturą przeznaczoną dis 
uczących się języków jest 
pachnący jeszcze farbą 
drukarską u Angielski 
z komputerem". Optsa- 
no w nim najpopular- 
pr ogra my 


mejsze 

użytkowe oraz ser- 

wsy językowe w kraju i na I cena 29,90 
świec e. Okazuje się, że na niektórych stro¬ 
nach znaleźć można doskonale darmowe 
■słownej oraz interaktywne kursy opracowane 
przez wybitnych pedagogów i psychologów. 
Na dołączonej do książki płycie CD znajdują się 
dema komercyjnych produkcji - dzięki nim 
każdy znajdzie coś dla siebie. 

Dwie ostatnie pozycje mogą zaintereso¬ 
wać osoby zajmujące się fotografią cyfrową 
komputerową obróbką zdjęć. „Podstawy 
fotomontażu i tworzenia kolaży' L S. Cohen 
I i „Techniki obróbki zdjęć cyfrowych" G, Geo- 
, rcesa wyjaśniają, jak w prosty sposób doko¬ 
nać korekty kolorów, połączyć obrazy, ska¬ 
sować z nich niepożądane elementy, a także 
) poprawić ostrość 
I czy zasymulować 
J ruch. Trzeba po- 
J chwalić wydawcę za 
^ wydanie obu pozycji 
w kolorze [co wiąże się .ednak z wyższą 
ceną), W wielu dostępnycn na rynku po¬ 
zycjach fotografie są czarno-białe, co jest i 
krańcową głupotą. No bo jak nauczyć się 
komponowana i. wyciągania" barw, ana¬ 
lizując fotki w odcień ach szarości? 


U żytkownicy komórek 
w Azji mają zabawki, 
o jakich Europejczy¬ 
cy mogą na razie tylko 
śnić. Nie wierzysz? Spójrz 
na Sharp a V3G2SH, który 
nie dość. że posiada 2 
mpix aparat fotograficzny, 
to jeszcze Jo tego wyposa¬ 
żono go w 2x zoom 
optyczny.,. 
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l TECHNIKI 
Bk OBRÓBKI 
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Luinim S**™, 


liyama H510-B 


Łnfo 


V \rm iiyams zaprezentowała kolejny 
k monitor LCD przeznaczony dla wy- 
I msgającyćh użytkowników, Madei 
Pro Lite H510 posiada ekran o przekąt¬ 
nej równej 20.1* pozwąIający na pracę 
w rozdzielczości "SOD x 1200 punktów. 
Monitor poslszs wejścia D-Sub i DV!-I, 
jako opcją przyodziano także złącze 
Video / S-VMeo, Na życzenie klienta 
urządzenie może zosteć wzbogacone 
□ dwuwstnwe głośniki, liyama ProLite 
H51G posiada także wbudowany kon¬ 


centrator JEE flHl 1/4 
2.0 ora: spec;ahą H T ft ' 
podstawę u Ifllg V. 
umożliwiającą obrć- 9 
ceme go o 9Gr HH X; 

te tak wiele funkcji | 
i wyscką ekcść r : e- 9 
stety trze o a od po- 
więdnie zapłacić. Moni¬ 
tor kosztują 75GG zi [wersja 
z białą obudową) iub 7600 zł 
(wersja czarna). p. 


ł monitor LCD iiysma 
‘wielkość ekranu 20.T 
rozdzielczość maksymal¬ 
na 1600 x 1200 
e cene; 7500 zł wersja 
w białą obudowie. 

7600 zi wersje 
w czarne; obudowie 


Oficjalny DualDisc 

Organie OVD Forum afc^*n*e zsaprobcwsffi 
izw DuaÓise. Cóż to jest? Otóż OuaCtec to skłe- 
pne .plecami 11 dwie płytki. Z jednej strooy zwykły 
,c8dek“, z drugiej nośnik DVD {filmowy lub eudio) . 
DoMeiana warstwa CO jest nieco cieńsza od stan * 
dandwrej płyty audio, 9 bo ctetego. by całość mo¬ 
gła spełniać wymagana specyfikacji nałożonej na 
krążki DVD, Ich grubość nie może być większa od 
1 .5 mm. Według QVD Forum ma to byt odpowiedź 
na format Saper Audfo CC [SACD3 Dwustronne 
hybrydy - w preeciwieństw-e & edrostron- 
nych odpowiedników - można bez problemu odtwa - 
rzać zarówno w czytnikach DVD. jak i zwykłych CD 
(również w urcąifeemach przenośnych i samoeto- 
dowychh 


frme 3Com zaprę- Dystrybucji Bezprzewodowej 
zentowała nowe [WDS) -- funkcja umożliwiająca 


Koniec t alkoholem 

Smutna wiadomość da uzydtownaków programu 
Ałcohol 120%. umożiwtejącsgo nagrywana i twe 
rżenie kopił nośników posiadających zabezpieczenia 
przed kopoweroem. Niestety - wskutek zmian 
wprcwadżoriych w prawie Uńi Europejskłą oraz 
Stanów Zjednoczonych autorzy muszę zawieść dal¬ 
sze proce nad nim. Jsk możne przeczytać na stro 
nie autorów - hłt#;//Www^ 

- nie będą udostępniane zarówno nowe. jak i do¬ 
tychczasowe jego wersje, Atatoł-Software za¬ 
pewnia, że programiści pracują nad nowym prqek- 
tsmf t lecz a cym, by miały one tsfce same mczWo- 
śft |ak Alcohof 120%. możemy iuż tylko pomarzyć. 

Amerykanie mają dość RIAA 

56% dorosłych Amerykanów jest przaow pozwom 
sadowym składanym przez RIAA. Jedynie 37% jest 
za tego typu akcjami ze strony lynku fonografcz 
nego 7% ankietowanych wstrzymało się od głosu 
Charakterystyczne jest, iż sprzeciw wyrażają głów 
ne młodzi ludzie to właśnie 2/3 z mćh jest całko¬ 
wicie przeciw pozwom sądowym. 


z kompute 
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nowość to 


Japończycy nie lubią gier? 

Podczas gdy aa całym świeoe rynek gier notuje 
stały wzrost w Kraju Kwitnącą Wiar pamąe od¬ 
wrotna tendencja. Organizacja Computer Gnterta- 
inment Supplie^a Assodstwi pamohnowaia. tż 
w ubiegłym roku wartość sprcadaży zarówno 
sprzętu, fak i samych gier w Japont- bytó biiskn 
o połowę niższa od zanotowanej w rekordowym ro¬ 
ku 1997 Spadek wartości rynku {per w JapOfli flo¬ 
towany jest już trzeci rok i rzędu. W 2003 raku 
spadek wyniósł 11%, a obroty branży gier wynio¬ 
sły 446,3 miliardy jenów [4,14 mianie dolarów) 

Europa us Microsoft 

Dnu Europejka wstrzymała sankcje przeciw firmie 
Microsoft, wprowadzone w wynfru postępowania 
antymonopolowego Kornej Europejską. Taka de¬ 
cyzja jest skutkiem odwołania złożonego przez gi 
gonta i Redmond od wymiaramg w marcu kary 

Pirackie DUD lepsze... 

Ostatni miesiąc przyniósł tontrwersyifią ^-ypc- 
wiedź wtaścictóJa Top VUgq Center. Steve Koina 
Według słów tego pens. pirackie firny i ptyty DVD 
są coraz bardziej konkurencyjne. Ja cala sprawa 
i piractwem kosztuje nas bardzo duo. Storo mo¬ 
żesz dostać pirackie DVD za $60, to po co płacić 
$200 za Idepski produkt?" Bloom twierdzi. & wfeta 
dysirytetorów wydaje marnej jakości płyty DVD 
często są one tak źte wyważane, 2 doprowadzają 
do wibracjf I łdekutanb odtwarzacza. W konse- 
kwencji może to spowodować nieodwracalne 
uszkodzenia napędu, Jako przykład właściciel pada- 
je. iż ostatnio dokonał zakupu pięciu nowych fi mów 
na DVD i Nu Metro. Tfży i uch z trudem dato stę 
wyciągnąć z opakowania, a pozostałe dwie były fe 
wyważone i powodowały powstawanie opisanych 
yyyżei ofektów 

Norton Antywirus 2005 

30 czerwca firma Symantec udostępnia wersję 
testową (betei najn owsie* edyqi jednego z najbar¬ 
dziej poputemyeti programów antyiMFusowydi ra 
świede - Norton Anfżwrus 2005. Jezfe- Ktoś ma 
ochotę na trzydziestodniowe testy, może pobrać 
pfic instałecyjny ze stron Symanteca 
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g{Ęk z lowiek-nietoperz, 

( I ® Syper-czlowiek, 
jh Ludzie X. Człowiek 
V pająk i Kg racz! Tak, 
tak, to przetłumaczone 
na język polski ksywy be- 
li a ter ów popularny en. ko- 
miksów. Goście zwą się 
flr równie bezsensownie co 
I, i Kobieto-kot*. Szkoda, że 
flF dystrybutor zdecydował 
| się na przełożenie imienia 
Mm bohaterki filmu „Catwo- 
\m man", Miłośników histo- 
#W ryjek obrazkowych to nie 
IjM zniechęci, ale przeciętny widz 
i^Jvybierze inny obraz, 
j Tymczasem ,, Kobieta-kor ma kil¬ 
ka mocnych punktów. Obraz 
1 czaruje doskonalą obsadą [Habe 
Berry, Sharon Stone, znany 
z „Metrto 11 Lambert Wilson], 
świetnymi efektami specjalnymi (za 
blisko 10D min dolarów] i szybko 
rozwijającą się akcją. 


śmiać i wyczynów Willa, mogą się mocno 
rozczarować. 

Podobnych filmów, jak każdy wie, było już 
całe mnóstwo. Wystarczy wymienić choćby 
,Blade Runnera" czy - z nowszych - „Al, 
Sztuczna Inteligencja", Obie produkcje do¬ 
brze się sprzedały, nic więc dziwnego, że po¬ 
wstają kolejne. Zaznaczę jeszcze, że .Ja. 
Robot" jest ekranizacja jednego z opowiadań 
Isaaca Asimova. Reszta wyjaśni się w kinie. 


gmatwa się, j 
tak tan miało 


0 VD trafia cyfrowo zmodyfiko- 

■i stare! -W 

a Na citerech fW»* ov ° 
The Return ot 

' poiostaWch *■ 
%,m.. PWBdbem ś*»* 

SSm* —•" "t 

““ sstKSSU 


niusze pióra. „Terminali najnowsze h J 
dzieło Stewena Spielberga, potwier- 
dza tę starą prawdę. Główny bohater %*! 
filmu - grany przez Tome Harto 
przybywa do Stanów Zjednoczonych z Eu-I 
ropy Wschodniej, Ma lotnisku Kennedy J ega 
w Nowym Jorku zostaje zatrzymany przed 
kontrolę graniczną. Okazuje się, że w jego 
ojczystym kraju wybuchła rewolucja i tym 
samym jego paszport strscil ważność, Na- 
worskf nie może więc opuścić lotniskowej 
„strefy niczyjej" i wkroczyć na teren USA, w poczekalni niewygodne, i jak tu wyżyć, 
Nie może też wrócić do domu, gdzie trwają skoro bułki w sklepie bezcłowym kosztują 
walki. Tym samym letnisko staje się jego no- koszmarnie dużo? 
wym domem. Tylko jak tu spać, gdy krzesła 
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■: tekst: Michał „Gulgot* Zacha^zewsk $ Dawid „Dayę 11 
Moszyński;' zdjęcia: SPi. U!R Rh, Moholitfi, CirisPix 















































Ucz się, ucz... tylko jak możesz, to samodzielnie! 

Czytając wasze relacje o poczynaniach nauczycieli informatyki włos }ezy się na głowie, Niestety, 
stan polskiego szkolnictwa od dłuższego czasu budzi obawy nie tylko uczniów, ale i sporej częśd 
tzw. „autorytetów" Nie od dziś wiadomo, że część nauczycieli nie znosi, gdy uczniowie próbują 
samodzielnie myśleć i posiadają własne poglądy, a najlepszym sposobom na przeżycie okresu 
azkoly jest metoda 3 kZ ta zakuj - zalicz - zapomnij n , Teraz na dodatek dowiadujemy się, że w XXI 
wieku obsługi i pracy na komputerze uczą was naprędce podszkolone panie od muzyki i plastyk 
bądź nauczyciele wf. W takiej sytuacji, moi drodzy, uczcie się lepiej sami... 


systemom nsuczsnie stosowanym przez zfych 
nauczycteli-tępaków (aby tylko solidarnie!). Zna¬ 
jomość obsługi komputera oraz programów kom - 
putemwych jest w dzisiejszych czasach rzeczą 
pierwszorzędnej wagi. A więc nauczyciele mie¬ 
wający * 1 ' lekcje informatyki działają na waszą szko¬ 
dę i po prostu was okradająi Okradają zarówno 
z pieniędzy, jak i szans na przyszłość... 


4 

Zyczonka 

Drogi Rsndalku! Życzymy ci dużo zdrowia (100 
jak w MAFII), dużo lasek (jak w SMachJ oraz 
wiele fajnych gierek. Starszy Bracie Wieczności, 
żyj wiecznie, tylko nie zapij się na śmierć, bo bę¬ 
dzie szkoda! 

Mafia z gminy Siewierz 

Wszystkim, którzy byli tak miii i wysiali mi życze¬ 
nia imieninowe (a przyszło tych iistów spooorołh 
serdecznie dziękuję. 17 sierpnie opróżnię kielich 
jakiegoś zbożowego soku za Wasze zdrowie!!! 

Lekcje informatyki - czysta KPINA 

Moi drodzy, z dużym entuzjazmem odpowiedzieli¬ 
ście na nasz apel dotyczący ujawniania nauczy- 
cieihnieudeczników, którzy zamiast uczyć was 
informatyki robią sobie zwykle jaja . Najczęściej 
wynika to z faktu, że są inteligentni inaczej, a cza¬ 
sem ze zwykłego lenistwa. Jednak pamiętajcie, że 
my możemy tylko publikować podobne listy i wy¬ 
śmiewać stosowane w szkołach praktyk (lub 
piętnomó je). Ale tylko wasi rodzice mogą zapo¬ 
czątkować zmiany! To im musicie mówić 
o wszystkich skandalach, tylko oni mogą zrobić 
awanturę i wymóc na szkole zmiany. Bo to 
w końcu oni ze swoich podatków płacą ciężkie 
pieniądze, abyście byli przyzwoicie uczeni Nie 
bójcie się też protestować na lekcjach przeciwko 


O Mam opowiedzieć o swoim informaty¬ 
ku? Dobrze! Otóż nasz informatyk jest 
mężczyzną... Koleś jest tak gruby, że jezio¬ 
ro Michigan by sobą przykrył, chodzi 
w pstrokatej niebiesko-biało-pomarańczowej 
koszulce, Kiedy go pierwszy m zoba¬ 
czyłem (chodzę do pierwszej klasy 
gimnazjum), stwierdziłem. Ze to 
hędzie ciężki rok. I, niech mnie 
piorun strzeli, nagle powiedzie-, 
że będziemy uczyć się robić 
strony internetowe! Eufo¬ 
rio, zwłaszcza że akurat 
wtedy uczyłem się robić 
je w Droamwesverze. 

Ale okazało się, że na po¬ 
czątku miałem rację, Na - ^ 
każdej lekcji uczyliśmy się 
dwóch-trzech tagów, a potem 
ich zastosowania A to wszystko 
w notatniku! DN01 Po pół roku na¬ 
uki koleś nawet nie dotknął tabelek, 
zmiany koloru czy czcionek. Wszystko, 
co umieliśmy, to zwiększać i zmniejszać 



rozmiar czcionki, pogrubiać, pochylać, podkreślać 
i wstawiać obrazki. W sumie była to jedna czwar¬ 
ta poradnika „Strona WWW w godzinę 1 ’, który 
zamieściliście w CLICKUL Faktycznie, łyknąłem 
ten poradnik [poza Rsshem, którego nie miałem! 
w gadzinę. A ns lekcjach informatyki przerobili¬ 
śmy w POL ROKU coś, co faktycznie powinno za¬ 
jąć KWADRANS. Koniec świata,,. Pewnego dnia 
zauważyłem, czego nauczyciel używa do tak zm 
nej „edukacji". Okazało się, że byle to książeczka 
„kieszonkowy HTML". Zajrzałem do biblioteki, czy 
przypadkiem tego nie byk Niestety nie było, ale 
znalazłem książkę pod ty tu lam „Komputer dla na¬ 
uczycieli'' tej samej firmy, gdzie po dziesięciu 
stronach nauczyciel uczył się otwierać foldery U), 
używać klawiatury, ale tytko i wyłącznie przy 
zmianie nazwy tlił i uwaga, uwaga PO¬ 
RUSZAĆ MYSZKA!!! Pozostawię to 
bez komentarza... 

Mort 

O Pierwsze lekcje informatyki rozpo¬ 
częty się w trzeciej klasie podstawówki, 
Mieliśmy „profesjonalną" nauczycielkę 
od techniki, która nawet nie wie¬ 
działa, jak zainstalować ste¬ 
rownik do karty muzycznej. 
Lekcje polecały na gra¬ 
niu w PREHISTORY- 
KA lub DELIM SKI 
JUMP. Tak było 
; przez trzy lata Na¬ 
stępnie przyszło 
gimnazjum i tutaj by¬ 
ła malutka odmiana. 
Lekcje polegały na napi¬ 
saniu jakiegoś tekstu, 
wklejeniu kilku zdjęć i zapi¬ 
saniu na twardzielu. Gdy 
ktoś już skończył, móg! wejść 
spokojnie na Internet. Tak by¬ 
ła przez dwa lat a, W lii klasie 




mintjj&Sędo 
kmpm-a. Ssy 
mego li jakaś za 
stępić? * 

* Jasne! Ja już od 
święto lat jadę na ctoomikti, bo 
ml taplra do woja ctolspaki mięli, a kaszal 
mika dostała parsków. Ule dziw się jej, 
młoda. Ib i głupia Uff a. li iak poważnie - 
spróbuj podłączyć do Kempa swoje miki. 
Będziesz mógł sterować postaciami z ekra¬ 
nu za pomaca bmmeit fai elektomózgode- 
biliij/sh, emitomyeb przez każdjf uwsl bez 
bonwlegacji. Ol i nie zapomnij: Wodnik Sza- 
wmk się o ciebie pi/lałl 
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gimnazjum wszystko odwróciło się do góry noga¬ 
mi, Przyszedł nowy nauczycie! informatyki. Ten ta 
dopiero potrafił dać wycisk! Był przekonany, że 
wielu rzeczy nauczyliśmy się w poprzednich łatach 

i posypały się gały. Wszyscy byli wściekli, że dur¬ 
ne baby nas niczego wcześniej nie nauczyły i te¬ 
raz musimy cierpieć. Po paru miesiącach nauki 
z nowym informatykiem poczuliśmy, że nareszcie 
ktoś nas czegoś nauczył. 

*• PeQ 

© Moje przygoda i informatyką zaczęła się 4 lata 
temu. kiedy okazało się, że w naszej szkole jest m 
dużo polonistek, Mąż jednej z nich prowadził firmę 
komputerową, więc ta zgadula się wziąć lekcje in- 
fbrmatyki. I tak kobieta przez cztery lata działalno¬ 
ści nauczyła nas rysować w Paintcie oraz mnożyć 
dodawać w arkuszu kalkulacyjnym. A najbardziej 
zaawansowanym działaniem było znalezienie infor- 
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dzieciaki to mają fajnie 
wiem co mówię. 


ya 10 nawet nie wierci? 

kiedy przesiałem 
"N^być dzieckiem. y 


przemyśl toT^J 
cte bez- problemów! 


halo? 


■_v. , t . mtowlł* 

porr.ylilc.-m, ciuj^aa? z 
goctewia <izwmię! znrsv 


W i jK) Ł 

bateria padał jn.o 

r O .J s —jy 

ale.- 


Wygraj g 
filmowe! 


Odpowiedz na pytanie: 
Kto jest autorem komiksu 
o Spider-Manie? 


Odpowiedz prześlij pod numer 7 164 
jako SMS o treści CL, SM.# - zamiast # 
wpisz odpowiedź A r B lub C. Na 
odpowiedzi czekamy do 3i sierpnia. Koszt 
wysiania SMS'a wynosi 1.22 zi z VAT 


A) Stan Lee 

B) Papcio Chmiel 

C) Toff McFailane 


! nie lubi nauczycieli bo jest tak ograniczony, że nie odróżnia IQ od ICO - tako rzecze Frogger 
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maci n£ tenst; i .'"etyia w Necie, Jeśli informaty¬ 
ka jest na takm ć-ozi-crre w całym kraju, wcale nie 
dziwi mnie. że Polsce bliżej do ery kamienia łupane¬ 
go niż XXI wieku. 

Pokrzywdzony uczeń 

O W ostatnim numerze CliCKAJ prosiliście, żeby 
pisać o B nauczycie33cb-n'eudacznikach", Otóż trzy 
lata temu [chodziłem wtedy dc piątej klasy podsta¬ 
wówki] ne pierwszej w roku szkolnym łekcji infor¬ 
matyki nasza nsuczycfoite kazała nam wyciągnąć 
kartki i zaczę^ dylować ,, Regulamin Pracowni 
Komputerowej", a my musieliśmy wszystko przepi¬ 
sywać. Byty tam tsfce punkty jak: 1. Gdy na stacji 
dyskietek świeci s ę lampka, pod zacnym pozorem 
nie walno wyc^geć dys&etki. 2. Nie należy urucha- 
misć komputera, ;si£J nie odbywa się to pad 
nadzorem naucryc es. 3. M e dozwolone jest otwie¬ 
ranie stron rtefnetewych o tematyce pornogra¬ 
ficznej oraz .czatów". 4. Niedozwolone jest 
jedzenie oraz picie na przerwie przed lekcją, 5. Nie 
pozwala się otwierać okna na lekcjach informatyki, 
8 . Własne dyskietki przechowujemy w specjalnym 
etui. Jakby tego bto mato, Kasia nauczyć się nam 
tego na pemisć. 8 ram byto w sumie ponad 30 
punktowi Nasfcępn e przez dwa tygodnie wszystkich 
A'e :o jeszcze nic. Przez miesiąc uczy- 
NOKfNiKAf Potem mieliśmy założyć 
sobie adres e-mei, 3 następnie rysowaliśmy w Po¬ 
incie dwie postacie: Zwis i Muchomorka, Trzeba 
by to je skopiować c:vrćdć kolory, zapisać m dys¬ 
ku i usunąć z dys&u. KATASTROFA? W tym raku 
{pierwsza klasa gimnazjum] nauczyciel kara! nam 

założyć folder „Jadłospis”, 
w o m siedem padfclderów 
c nazwach dni tygodnia, 
a w każdym z nich napi¬ 
sać w notatniku prze¬ 
pis na to, co jedli¬ 
śmy, Nic, tylko się 
powiesić.,. 

Ufok 

© Jestem waszym 
fanem od dwóch 
fat i chcę wam 


podziękować za to fantastyczne czasopismo i gry, 
które do niego dołączacie. Nie p-szę jednak po to, by 
was chwalić, tylko by "Ci.ec o moich lekcjach 
informatyki (o te można tak w nazwać). No więc 
chodzę do I klasy g:mna4alnej. Informatykę prowadzi 
BD-ietnia baba, która rc n e wie ra temat kompu¬ 
terów, Śmieszy mnie bo tak samo jak moich rodzi¬ 
ców, którzy są zacytowane przeciwni takim 
nauczycielom. Patem wam przykład. Wchodzimy do 
sali, Pani każe nam włączyć komputery i mówi: dzi¬ 
siaj będremy uczyć sę formatowania tekstu, Klasa 
ryczy ze śmiechu, bo rzecez każdy umie pisać i zna 
podstawy Worda Najgorsze jest jednak., że dc tej 
babki kompletnie mc me c ociera. Pewnego razu 
kezafa nam coś namalować w Refotcłe, Mole w po¬ 
łowie pracy zswiesif się Komputer Iw sali informa¬ 
tycznej cd chwila siadają korki łub zawieszają się 
komputery) musiałem zaczynać od początku. Nie¬ 
stety pani pcd kamee lekcji sprawdzała rysunki i po¬ 
stawiła mi palę za to, że n = dokończyłem pracy, Po¬ 
wiedziałem, ze komputer mi się zawiesi! i przecie? 
musiałem robić wszystko ad początku, A ona na ta: 
„mnie to nie obchodzi, mogtes usiąść przy lepszym 
komputerze'. Wtarłem się. bo co ja poradzę na to, 
Że zawieszają się komputery, a ta stara rura obwinia 
mnie? Do komputerów petraeba odpowiedniego 
podejścia i doświadczenia 3 nia miesięcznego szko¬ 
lenia. Bardzo was polub lam za ten krótki wstęp 
o informatyce w pofekfch szkołach (opublikowany 
w poprzednim numerze). Widać, że macie dobre 
informacje, Tek trzymać!!* 

Artur 

© W ostatnim numerze eros iście o opisanie jakie¬ 
goś tępego nejczydsk uczącego informatyki. Ja 
uczęszczam dc Zespołu SkoE Tekstylno-Handto- 
wych, uczę się na prali j technik-ebnomista i teraz 
idę do SI kiesy, Na piErwszym roku uczy! mnte pewien 
tępsk. Poniżej przykłady jego, wiedzy”: 

- zadał do domu zrobienie sp:su książek na MS AC¬ 
CESS, Sprawdzając zadarte otworzył program, pu¬ 
stą bazę zapisując ns pitolę i mai pretensję, że 
tam nic nie ma! 

- ucząc nas o BlOSle poweczia!: „aby przywrócić 
domyślne ustawieni KOS'u tzresetować). trzeba 
wyjąć baterię na 20-33 asizln" fmoze jeszcze pod¬ 
smażyć na patem i zamrtoć?!) 

© Opiszę vjm nauczyciela iformstyki z sosnowiec¬ 
kiej szkoły, Profesora JC Eje& ntWfy, więc nie zosta¬ 
ło mu przyznane żadne sztecnetes pseudo) ucznio¬ 
wie naprawdę lubią; lewego? Rjnfoważ na lekcji 
informatyki jest tak 'śjęiy źftoweniefTi z ganią Dd 
plastyki, że nie wid: poza na Bożego świata. Za¬ 
miast nas uczyć, i sc ; ! jedna zadane „posiedźcie so¬ 


bie w Internecie i sterajcie się r czego nie popsuć"'. 
Nieraz mam wrażenie, że ten facet to totalna po¬ 
myłka. Jak nam powedzal. on za;mule się sprawami 
związanymi ze sprzętem fczyzty (f/rektor wykorzy¬ 
stywał go jako darmowy se^s/is?!, a ra programach 
nie zna się w ogóle.., I jak cztowiek ma zostać do- 
hrym informatykiem, s*cra szkoła mu rzuca kłody 
pad nogi? Zostaje mi Internet i znajorr, 1 a szkoda 1 1 

Wyder 

© W ostetnim numerze CUCKAI wspomniałeś, by¬ 
śmy pisali o n aijczyeleisch-n i rud ścinkach'' No 
więc miałem „preyjeninGŚć" chodzić ra lekcje takiej 
nauczycielki. Klientka uczyła technld i informatyki 
[pewnie po jakimś kursie syła :ł. te? pół roku wał¬ 
kowaliśmy Painte^ A tc uszyła nas, jak robie proste 
kreski, później jak robić id same kółka, później jakieś 
kartki świąteczna kazate rysować! Mg ja jestem 
cierpliwy, ale ile można? Ja'to te pół roku przeży¬ 
łem i zaczęliśmy bawić się w DOS Te. Sawit śmy się 
znęka mi ASCII, Kazała rem ra ocenę narysować coś 
jednego" i zrobić swoją wizytówkę. Przez następ¬ 
ny rok wałkowaliśmy edytor tekstu. Gimnazjum się 
skończyła i trafiłem do szkoły średniej. Miałem na¬ 
dzieję, że nie trafię drugi raz na takiego nauczycie- 
to, ale ja to chyba mam pecha! Przez cały rok koleś 
uczył nas zasad edycji tekstu! Kumpel trafił na jesz- 
cze lepszego, któremu an razu n:e zdarzyło się być 
na lekcji! Po proste praychodzi, otwierał drzwi do 
kiesy i... sob ; e gdzieś szedł! Jest mężem dyrektor¬ 
ki, więc teki to chyba mcźe. R5“ds!l, może mi po¬ 
wiesz, skąd się tacy Informatycy biorą w szkołach? 

Yhm 


Zespół reriakcyjnyr: 

Piotr Moskal [red. naczelny], 1=1- EG- 
22) 5! 7-02-47: Jacek PSEksra lana 
red, naczelinegc. specjsteta dc- s?-*.■. 
nieweżnych) te tD-22) 517-01-93: 

Agnieszka Trsebska CsdfreŁart redakcji te (0-22) 
517-01-54. fax 517-G4-6E: h**h.sf Zediarzewski 
[wódz działu gisrł, te. -0-225'7-ij^-£4: Magdale¬ 
na Salik [karetta], AgnieseKa M ns'<a feekreta- 
Hac redakcji, koftkurey SMSJ teł. (0-22) 517-02-44. 

Reliiaijsaęje płyt CD-ROM: 

Jan Jankowski (0-71) 341-20-33 100 

Dział graficzny. 

Jacek Goliatov/ski Ctferawft ttóafu. koncepcja gra¬ 
ficzna pisma), Marek Janowski, Wojtek Langner 

Teksty w numerze: 

Powal Karasz&wski, Tomasz Kow^&ki, Tomasz Kozieł, 
Bartek Lewandowski. Grzegorz r/dodawski, Dawid 
Muszyński, Maciej Ogiiiski Przemysław Ryk, kaciej 
Waszkiewicz, Ale:<ander WTRdorekn. 3ośfiwy Edzio. 

Zarząd: 

Prezes wydawnictwa - . Weto d Wafnrak. 

Członkowie zarządu: Jsrry Szu wic 
Dyrektor wydawniczy: Zt:grtew Barski, 

Dyrektor finansovzy: Andrzej Choynav^ki. 

Dyrektor ds. pradul. Janusz wancr £ v£k. 

Dyrektor de. kolpciteżu, f^/ara Kerdss 

Adres do korespondecjl: 

CLIGK!, skr. pocztowe 333 
D4-026 WARSZAWA 

Siediiha Wydawnictwa: 

ul. Motorowa 1, 04-335 Warszaw 

Dział reklamy 

Jpnusz Jędrzejczak tk ęrewr -.1 jsrus? ;aa.\-£ cw{©ł}ftr- 

ar.pl , tel (0-22) 516-35-50. m ŁWęja. te (0-221 516- 
35-00, Maciej Siwa^cws t te fO-22) 51&-3S-17 

Copyright: 

Wydawnteo Bouer Sp. 20 . 0 ,. Sp. K., 

uł. Motorowa 1,54-035 Warszawa 

Druk 

Drukarnia Vtyówniccw Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Donnelley Eu-rops Sp. i o.o. ECraka/j 
Wydawnictwo 3auar cztngęs PT Sprzedawcdw, za 
sprzedaż numerów aktualnych i erdiiwafoych pisma 
po cenie innej r.ir ustalona przez Wydawcę jjast za¬ 
broniona i skutkują odpawiaizia rcścą sądową. 

Za treść reklam redakcja m odpowiada. Wszystkie 
naruuy handlowe i tcv.sr:vr;stępJące w piśmie 
są zastrzeżonymi znękam latwc-wym Iud 4?zw3rr.i 
zastrzeżonymi odpow- edrJch firT. rc-zizly uryte wy¬ 
łącznie w celach informacyjnych, 

Kopiowanie i rozpawszediriiarie w jahąkoi^sk for¬ 
mie materiałów zawsrtycr p‘śrr:e craz ra płycie 
CD baz pisemnej zgody wydawcy zebrtmione. 
Wydawnictwo Bauer jest członkiem Ogdfonpoł&kiego 
Stowarzyszenia Wydawców oraz cifonkiem izby 
Wydawców Prasy. TTe zamówionych materiałów re¬ 
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Podczas gry naciśnij klawisz " w celu 
□tworzenia okienka konsoli, a następnie 
wpisz jeden z poniższych kodów. 

* gud - Nieśmiertelność 

* notarget - Niewidzialne^ 

* give all - Wszystkie bronie i maksymalna 
ilość amunicji 

« give keys - Wszystkie klucze 

* give weaponjnachinegun - Machinę gon 

* give weapon_shotgun - Shotgun 

* give weapon_plasmagun - Plasmagun 

- give weaponbfg - BFG 

* give weapon__chainsew - Chainsaw 

■ give weapan^racketlaunchen - Rocket 
launchen 

- noclip - Możliwość przechodzenia przez 
ściany 

* freeze - „Zamrożenie" gry 

* doomhell - Przejście na ostatni poziom 

* giue doomSB Uruchomienie DOGMA 
z1995 roku 

- ben ch ma rk- Uruchom leni o 
benchmarka gry 

* com_drawfps 1 - Wyświetlenie ilości 
klatek na sekundę 

■ auiDemo - Zapisanie dema gry 
w pliku avi 

* gfkinfo - Wyświetlenie informacji o kar¬ 
cie graficznei 

* status - Wyświetlenie statusu gry 

* quit - Wyjście z gry 


HARRY POTTER AND 
THE PRISONER flF AZKABAN 


Uwaga, podany poniżej sposób wymaga 
edycji jednego i plików gry, Zanim dokonasz 
zmian, zrób jego kopię zapasową. Dowol¬ 
nym edytorem tekstu otwórz plik „ga- 
me.ini", znajdujący się w .System' 1 w miej¬ 
scu, gdzie zestala zainstalowana gra Na¬ 
stępnie odszukaj następujące linijki: 

IHGam^baseCorscie) 
bDebugMode-False 
bUseSystemFonts - True 


i zmień rr bDebugMode^False 1 na „b0e- 
bugMode=True sl . 

Zapisz zmiany w pliku i uruchom pro¬ 
gram. Od tej chwili podczas gry możesz 
używać poniższych klawiszy 

* F6 - Zregenerowanie energii 

* F4 - Wybór poziomu 
° F9 - Wszystkie czary 

* Delete - Tryb ducha 

* Page Up - Zwiększenie prędkości gry 

* Page Down - Zmniejszenie prędkości gry 


ICATW P MAIU 


Aby mieć pełny dostęp do galerii oraz in¬ 
nych ukrytych bonusów należy w miejsce 
kodu wpisać „1940". 


TRZECIA FALA: LOS 
EUROPY W TWOICH RĘKACH 


Podczas gry wpisz jetfe 
z poniższych kodów: 

* INITCHEAT - Aktywowanie trybu cheafco- 
wania 

* ALLMIGHTY ~ Nieśmiertelność 

* C0MPLETE - Zakończenie misji sukcesem 

* FAIL - Zakończenie misji porażką 

* NOGUARDS - Usunięcie strażników 

* GUARDS - Wszyscy strażnicy wracają 
na swoje pozycje 

* FPS - Wyświetlenie ilości klatek na sekundę 


ICODENAME: PANZERS _ 

Podczas gry naciśnij klawisz „Enter", a na¬ 
stępnie wpisz jeden z poniższych kodów, 

* SELFD EFE N CEAGA! N STF R ESHF R UITŚ - 
Nieśmiertelność dla jednostek 

* OIRTYHUNGARIANPHRASEBOOK - Za¬ 
kończenie misji sukcesem 

* MGNEY80NG - Dodatkowe 1QOQ punk¬ 
tów prestiżu dla jednostki 

* SPOTTHEBRAINCELL - Dodatkowe 1000 
punktów doświadczenia dla jednostki 

- MRHILTER - Wezwanie wsparcia 

* 1CYCLEREPAIRMAN - Darmowa naprawa 
ł MGTORHEAD - Jeden strzał zabija 

* THEFUNNIESTJOKEINTHEWORLD - Nie¬ 
znany elekt 


■BATTLE MA GES 


I * 


Ul fi GIC: THE 
GATHER1NG 
I8ATTLEGRDUNDS 


W celu odblokowania wszystkich rozdzia- 
1 Iow gry, zaklęć oraz Mishry musisz na 
ekranie wyboru guestów wprowadzić po¬ 
niższą kombinację; 

,-r. 061. Góra, C, M. Góra, Prawo, Lewo, 

j Gól „4- a 

i 

W celu odblokowania ukrytego poziomu 
musisz na ekranie wyboru areny zmagań 
! wprowadzić poniższą kombinację: 

5 
t 

,-K Lewo, Góra, X. Góra, Prawo, Y , + , 

W celu odblokowania wszystkich rywali 
musisz na ekranie wyboru postaci wprowa¬ 
dzić poniższą kombinację: 

,-K Dół, Góra, X, M Góra, X r N, Góra, 
X 


Podczas gry naciśnij klawisz „Enter" -! 
I w celu otworzenia okienka konsoli, a na- ; 
stępnie wpisz jeden t poniższych kodów. 

* gimmegimmegimme - Dodatkowe 1000 
sztuk złota 

* EasyWin - Natychmiastowa wygrana 

* ShamefulLoss Natychmiastowa prze¬ 
grana 

I * Brainstorm - Wszystkie czary' 

iamgreatcornhojio - Więcej punktów do¬ 
świadczenia 

* perfectwarrior - Cyborg Wąrrior 
■ arisemywarriors - Więcej wojowników 

* exit - Wyjście z gry 



Wydanie specjalne CD-Action WAKACJE MA MAKA 

Nagrody - spływ kajakowy przełomem Dunajca wylosowali: Aleksandra Bogdanów z Opola, 
Michał Wuj Ciechowski i Pcdrzewia, Tomasz Faliszewski z Nowego largu, Kamila Zablońska 
z Grudziądza, Krzysztof Marczewski z Dąbrowa Górnicza, Bartosz Chatek z Kędzierzyna Koź¬ 
le, Marlena Lang owaka z Wąbrzeźna, Robert Pittner i Krakowa, Michał Grendusz z Kamien¬ 
nej Góry, Piotr Polatowski ze Staroźrebów 

CLICK! 7 / 2004 konkurs TOP-13 

Grę wygrała Halina Onyszkiewicz z Piotrkowa Kujawskiego 

CLICK! 7 / 2004 konkurs JanSport 

Negrady - plecaki - otrzymają: Robert Cichoń, Wieliczka; Piotr Szyja, Olkusz; Paweł Mąż, 
Bydgoszcz; Daniel Dymon, Kcszatin; Grażyna Klinowska, Andrychów 


CLICK! 7 / 2004 konkurs TOGA 

Nagrody gry - otrzymają: Rozalia Celej awske, Lubomierz; Henryk Wagner, Zielona Góra; 
Stanisław Buczkowski, Radymno: Gabrielo Białek, Morawica; Kamil Sżyjkowski, Gliwice; Mar¬ 
ta Jędrasik, Bielawa; Adam Kaniewski, Konin; Grzegorz Urban, Nowe nad Wisłą; Michał Nit- 
choruk, Warszawa; Przemysław Paczufski, Raszyn Rywie; Stanisław Tetomin, Bielawa: Seba¬ 
stian Lewicki, Łańcut; Piotr Brączek, Rędziny; Iwona Jądrze weka, Czudec; Piotr Rewka, Skier¬ 
niewice; Madej Trelewicz, Konin; Marcin Magier, Sosnowiec; Jerzy Wyszomirski, Wysokie 
Mazowieckie: Artur Gzkopiński, Żyrardów; Konrad Budzynowski, Katowice; Zbigniew Olszak, 
Warszawa; Radosłew liwcrowskl, łosice; Nagrody - akcesoria komputerowe - otrzymają; 
Paweł Lewandowski, Warszawo; Szymon Kucharski, Swarzędz; Krzysztof Moskal, Gryfice 

Gratulujemy - nagrody wyślemy pocztą 
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.■ «fMnl»nlu 

e rdariĘiHlwce r- 

fomłAjmlu A :/) 

m trWaa rsj ! 1 1 

w- 113 


110,00 


Sait&k PSatł 

U ość st-inrlTiliirtych eyrrdwTCh 
"'" u c(jkaw .Ikrę 


. dwie sną lejowa gaiki 
ejuiltikki Lutowy tyl/ewy 
■ prugrarowalny przycisk „shilt 
- dwa cyTrcrte spusty 


Kierownica Saltefc RZ 2 d 

■ czkry j&ipndflnbwacffrowc priyclikl 

■ dnj cylrewy ..wleselłia" 

■ pedały gazu ] hamulca 

’ moiliwbść wytoru spesebu mnelażu 

1G9,O0 


Oelcnder of tku Crrjwn(PL), ,,. 9,90 

Canflfctinie........ 9,90 

OpsysPL. 9,90 

Resurreclian9,90 
ftlefiarace 3 PL ........... 14,90 

Crime Cltlcs.19,90 

Ccimopalltin yirdiaf V»kłtvtr 3 . 19,90 


Ambicnt dub ............. 25,00 

Oaitce. 25,00 

Futurę wave..... 25,00 

Hurd łiuusc cieci™..... 25,00 

klimAlycziie lirzmtartla.. 25,00 . . 

Tcdimi iiuwcir .25,00 fal u sic gurty system 2. _25,00 

Hlp hop 1 .... 25,00 fali di pdwer .14.99 


DetfakarŁ,19,90 
Home Architekt 3Q 4.B 

Architekt domow i wnętrz_19,90 

Rągeof fil^ges H&croniancer. 19.90 
KIm ■ wujitn o [iLane Cc PL ,,,, 19,9(1 
Soch uKiigdoms II:in r-fia.n w.ms 19.90 
World War III PL.... 19,90 

Hip hqp 2. 25,00 

Hlp kop 1&2 .. 39.00 

Hlp hop 3 .... 25,00 

Mmiuml techno truucc.25.00 

falusk party system 1.25.00 


Casanoma (PŁ)...19,90 

Ccld Zera (PI)..19,90 

Dragtm Throne (PL) - - -_19,90 

Allen Natleń 2 (PL) .19,90 

Conilhit AlKsinn Gokl (PL) ,., 19,90 


Traiuz 1,4 (PL). 19.90 

Dracufe 2 (Pif...19,90 

Trafik: 0lent Cotel (PLJ.19.90 

Pizza Camiecllnn 2 (PI.).19.90 


NASZ SKLEP FIRMOWY „GALMTYKA EX£ 

Zaprasia t$ż ite składnia ismńwieri. pnerfprtmierawycfi 
„GaLiktjka EXE" - Cenfmrn Handlowe Oleimy, 
uL CiękgLidłiWa 9/260, Bielany Wrocławskie, 
ii m 


Miijhilwic) znaleźć nasi sklep wckdząc od strony IHEA 

ZaprAszAmy do współpracy odbiorów 

burtowych oraz sfelopy 


DZWON: 

cii ;-g:Iz. S.OHdo le.DD' 
(071) 3537002 
ikI 10.00 4-1 21 M 

(071) 511D35S, 
0801 732SSS 


Bim \ 


JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 

FAKSUJ; PIŚZi»**k: IHTEBNET: 

(071)3537010 EXE, Shr. poert. 03, www.fairty.pl 

53‘65E) Wrocław 57 www,CKO,Donł.ii]t ED(E, uf. Kolista 8, 

exe@axt, com.pl 54152 Wrocław, 

HASZE CEN7 zanler^ą podatek YAT. KOSZTY WYSUHI ■ 9,55 zł. 
























































































































































































































































































organizuj zasadzki 
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JUŻ W SUllZIilłAŻY! 

Rewelacyjne połączenie gry akcji w pełnym 3D z emocjonującą strategią w czasie rzeczywistym! 
Ponad 30 zróżnicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach II wojny światowej. 

W pełni interaktywne środowisko gry. Wszystko może być całkowicie lub częściowo zniszczone! 
Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia misji. 

Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN lub Internet 
Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez firmę CD Projekt. 


Codemasters (f 


fj COMPANY 


-w*** 
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